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Mozaik Education

* Mozaik Education a débuté en tant qu’éditeur
de manuels scolaires en 1990. Nous sommes
actuellement l'un des plus importants
fournisseurs de contenu numérique.

La société a été fondée par des enseignants et
des ingénieurs logiciels, ce qui permis la fusion
unique de l'expertise en matiére d’éducation et
de génie logiciel.

200 employés, plus de 100 projets éducatifs
numériques.

scénes 3D, vidéos et lecons numériques, méme
a la demande de nos partenaires.

* Imprimerie moderne équipée des appareils les
plus récents.

» Développement du contenu international :
contenu disponible dans plus de 30 langues.
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Nos partenaires mondiaux
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Le systéme éducatif 2 Win'
intégré mozalearn %0,

mozalearn est un systeme éducatif numérique mozaWGb
pour éleves

spécifiquement concu pour faciliter le travail
des enseignants, selon leurs besoins.

Il couvre I'ensemble du systéme éducatif
(K-12, toutes matiéres scolaires)
et fournit un soutien approprié
aux éléves et aux parents.

online
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Formation
aux
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Ses composantes clés 3+1 :

e la suite logicielle
de présentation éducative
interactive mozaBook

pour enseignants
tableaux
interactifs

* la plateforme en ligne mozalweb
pour l'apprentissage a domicile,

* le systéme d‘administration
scolaire et le systéme d’information
sur les éléves mozalog, ; pour écoles

* la médiathéque : >4 gestion
une bibliothéque
de contenus interactifs. \ mozaPortal
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« tableaux blancs interactifs

* apprentissage numérique
a domicile

* administration scolaire




m oz a B o o k @ Cahiers impres;ionnants

suite logicielle pour tableaux blancs interactifs =0 que/ quies clics seulement
Les cahiers peuvent étre illustrés avec de nombreuses images d‘arriére-plan

mozaBook est un logiciel de présentation optimisé pour qui sont regroupées par theme. Les images d‘arriére-plan et les lignes de la page
les tableaux blancs interactifs et les affichages interactifs. sont fixes, alors elles n‘'empéchent pas I'édition et la présentation.

Les publications numériques rendent le contenu des manuels
scolaires imprimés plus intéressant et plus facile a
comprendre grdce a divers matériels interactifs, scénes 3D,
vidéos éducatives, exercices et outils thématiques.

£3 New exercise book \T
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Vous pouvez écrire ou dessiner dans les cahiers, ou bien créer
des présentations animées spectaculaires. Les textes, les dessins, les images,
les vidéos et les modéles 3D peuvent étre utilisés dans les présentations.
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Galerie

La galerie d'images
intégrée contient des images
librement redimensionnables
créées par nos graphistes
pour illustrer les cahiers,
regroupées par théme
et matiére scolaire.
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© Médiathéque - ne fenétre sur le monde

La médiathéque de mozaBook fournit une source inépuisable de ressources
éducatives. Naviguez entre les milliers extras interactifs, recherchez des images,

des fichiers vidéo et audio sur votre ordinateur ou sur Internet.

@ Trousse - outil de dessin visuel

L'interface utilisateur de l'outil de dessin visuel rend le dessin
simple et ludique sur le tableau blanc interactif, méme pour
les éléves les plus jeunes. Les différents paquets doutils
contiennent des outils de dessin individuels. sélectionnés
selon le mode de présentation choisi.
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(D Editeur d'exercices

Les feuilles d'exercices impressionnantes et individualisées
sont faciles a créer grdce a I'éditeur d’exercices de mozaBook.
Ces feuilles d’exercices peuvent étre incorporées dans les livres
et dans les cahiers, et ouvertes en classe.

Vous pouvez choisir parmi de nombreux types d'exercices

(choix simple, paires, mots croisés, ajouter des Iégendes,
remplissage de trous, etc.). Les images, les dessins, les vidéos

et les sons peuvent aussi étre insérés a partir de la médiathéque,
depuis Internet (p. ex. vidéos YouTube) ou depuis votre
ordinateur.

 Exercises

i i i e 1
ct the pictures of the animals with their names:

Conne

chicken squirrel wild pig

41 2 3 4 B o i
= S w B

Les feuilles d'exercices créées peuvent
étre partagées a I'école ou au niveau
national, ce qui permet aux enseignants
d'utiliser les feuilles d’exercices

des autres, ou des parties

de celles-ci, en classe.




mozalweb ® ﬁ

apprentissage numérique a domicile

LA PAGE WEB

Les manuels scolaires interactifs DELANNEE 2012

accessibles via Internet servent a encourager
I'apprentissage autonome ainsi que I'entrainement
aux compétences associées a l'acquisition de savoirs.

“H History ang history of arts,
Tools
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Les scenes 3D, les exercices et d’autres matériels
d‘apprentissage supplémentaires aident les éleves a

s'immerger dans le sujet donné. mozalweb est accessible
depuis n‘importe quel navigateur internet sans installation

de logiciel supplémentaire.
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Outils

Plus de 100 outils, regroupés par matiére
scolaire, sont accessibles aux éléves

et aux enseignants. Leur nombre et leurs
fonctionnalités sont en augmentation
constante. Les éléves ont la possibilité
d‘apprendre de maniére ludique,

de s’entrainer, ou d’approfondir

les connaissances acquises.

Médiatheque

La médiatheque contient le contenu
interactif des manuels scolaires dans

un format organisé et facile a explorer.
Les vidéos, les sons, les images,

les scénes 3D, les exercices et

les explications peuvent étre affichés
dans l'ordre alphabétique dans le manuel
actuellement ouvert, dans tous

les manuels de la matiére donnée

ou dans la totalité de la médiathéque.

Jeux pour I'entrainement
et le développement
des compétences

La gamme en constante expansion

de jeux de logique, d’entrainement et

de développement des compétences

de mozalweb, en plus d'étre divertissante,
aide les éleves a réviser et a approfondir
les savoirs acquis. Les éleves peuvent
méme jouer avec leurs amis ou camarades
de classe en utilisant les jeux en ligne.



mozaTools ®®

applications thématiques

Nos applications interactives fournissent une maniéere
unique et ludique aux éleves pour acquérir des connaissances
et mieux comprendre les matiéres a apprendre.

Mass

@\ Electroneg.

N lon. en.
\\) J Cond.

'Silicon

22 23 24

Ti| V| Cr

Zr | Nb | Mo

Hf Ta W
[104 [105 | 106

Rf Db Sg

- EERRD
Ce Pr Nd

"91— 92 |

G gaseous
& liquid

0 @ 2 &

7200 (74 |7

Th Pa| U

I s-block [ p-block
B d-block M f-block

66 |67 |88 (69 (70 |7
Dy Ho ﬂTm Yo Lu

o8 |99 100 101 [102 103 |

Fm Md No | Lr

* Plus de 100 applications thématiques sont disponibles
actuellement, et leur nombre est en augmentation constante.

* Accessible a la fois aux les éléves et aux enseignants,

méme en ligne.

Molécules Monde vivant

Minipartition

Métronome

Développement
de compétences

Ces outils sont concus
pour les éléves

du primaire dans le
but de développer
leurs compétences.
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La collection de plus de 100 outils actuellement disponibles est en expansion
constante, de nouvelles fonctions y étant régulierement ajoutées. Ces applications
sont disponibles pour les enseignants dans notre logiciel mozaBook, mais

les éléves peuvent aussi y accéder sur notre site internet, www.mozaweb.com.

Animations

Certains outils
contiennent

des exercices animés,
qui rendent
I'apprentissage encore
plus divertissant.

#* Multiplication table
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Cartes a mots

Diagrammes



f J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

312 Acropolis (Athens, 5th century BC)

mozaik3D @ ®

scenes 3D interactives

MOZAIK

Plus de 1200 scenes 3D complétent le texte, les images et
les diagrammes dans nos manuels scolaires. Elles peuvent
étre accédées via nos manuels scolaires interactifs,

qui, lorsqu'ils sont affichés en classe sur un tableau blanc
interactif, aident les éléves a mieux comprendre les lecons,
rendent les cours plus impressionnants et améliorent

la qualité de l'illustration en classe.

< - Parthenon Athena s
Acropolis Propylaia Parthenon i Parthenos Erechteion PramaEa:

Athera | @ mozaik3D
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Scéne 3D sur la biologie - L'oreille et le mécanisme de l'ouie

 Les scénes 3D peuvent étre élargis et pivotés.
e L'interface commune des scénes 3D est facile a utiliser.

e La plupart des scénes peuvent étre explorées a l'aide %
des narrations et contiennent des exercices intégrés. s

Scéne 3D sur la géographie - Le programme d'exploration de Mars

uriosity  Construction  Components of the
of Curiosity descent module

Animatil‘)n E mozaik3D

Mars rovers

L’histoire
prend vie

Nous pouvons

nous promener dans

les batiments du passé,
jeter un coup d'eeil a la vie
quotidienne des gens,
explorer les événements
historiques Iégendaires

et réels d'une facon
encore inimaginable
jusqu’‘a présent,

turbine
post-combustion

Les secrets
de la nature

Nous pouvons voyager
dans l'espace,

en apprendre plus

sur le Systéme solaire,

les merveilles naturelles

de la Terre ainsi que les lois
et les secrets de la nature.



m OZ a B 00 k pour tablettes

mozaBook sur appareils mobiles s
@ @ Les éleves peuvent explorer
‘ virtuellement les scénes 3D sur leur

&Y, téléphone portable. S'ils placent
Les éleves qui se servent de tablettes en classe ou chez : LT leur téléphone dans le casque
eux peuvent accéder au contenu de leurs manuels ; « VR VR approprie, ils peuvent se retrouver

dans I'Athénes antique, dans
le théatre du Globe, ou méme
" sur la surface de la Lune.

scolaires directement sur leurs appareils portables.

[ | History and histary of arts

Configuration
VR requise :

 téléphone portable intelligent
avec un gyroscope

* casque de réalité virtuelle
pour téléphones intelligents

e compte mozalweb ,

 application mozaik3D, téléchargeable ‘%;5‘
gratuitement depuis les boutiques d’applications \

Les tables des matiéres interactives
et la fonction de recherche intégrée
aide les utilisateurs a naviguer

dans les publications numériques.
Les éléves peuvent dessiner

et surligner des textes dans les livres
et les cahiers. Le systéme informe
les éléves des nouveaux devoirs,
qu'ils peuvent ensuite compléter

et renvoyer a leurs enseignants.

Grdce a nos applications pour tablettes, les éléves peuvent
utiliser leurs manuels scolaires améliorés, y compris

des contenus extra intégrés, sur des tablettes Windows,
Android ou iOS. Une fois téléchargés, les manuels

scolaires sont fonctionnels a la fois en ligne et hors ligne.




mozaBook Editor
systeme d'édition de manuels scolaires numériques en ligne

Fonctionnalités
Tous les éditeurs peuvent télécharger la version PDF de leurs propres manuels * Importer des fichiers PDF (manuels scolaires)

scolaires imprimés vers la plateforme mozaBook Editor, qui les convertit immédia- * Modifier des sections de page et des agrandissements
tement en manuels scolaires numériques. Le systéme donne un accés individuel * Inserer du contenu interactif dans la publication

¢
@ chaque éditeur, de sorte que chacun d’entre eux ne puisse accéder * Créer une table des matiéres interactive @JJ
* (réer des paquets de manuels scolaires B
0~

mozaBook Editor @ ®

systéme d’'édition de manuels scolaires numériques en ligne

B
g
$
-

QUL 25 pielplEs pUEERES, (mozaBook, mozalweb, iOS, Android)
* Assigner des tdches aux éditeurs
* Statistiques d'édition

Creation de manuels scolaires numeériques « Administration des paquets de manuels scolaires numériques

Les éditeurs téléchargent tout d'abord les fichiers électroniques des manuels scolaires imprimés * Gestion des paquets de manuels scolaires numériques

utilisés par les enseignants et les éléves vers la plateforme d'édition en ligne mozaBook Editor. * Rapport sur I'état des paquets de manuels scolaires numeériques

lls peuvent ensuite insérer du contenu extra provenant de la médiatheque, un collection de . .

contenu éducatif interactif comprenant plus de mille scénes 3D, plusieurs centaines de fichiers Localisation mozalearn

vidéo et audio, des images, des exercices d’évaluation et d’autres matériels supplémentaires plateforme de traduction et de localisation pour le systéme mozalearn

réés par Mozaik ion. i ité
crees par Mozaik Educatio Fonctionnalités

Suite a des demandes de localisation supplémentaires, la traduction

de l'interface et des éléments linguistiques de mozaBook et de mozalweb,
ainsi que les corrections éventuelles peuvent étre effectuées au sein

de la plateforme de localisation mozalearn.

* mozaBook : systéeme de menu et interface utilisateur

* mozalweb : systéme de menu et interface utilisateur

* mozaTools : bases de données et interface utilisateur

* 3D scenes : systéme de menu et le contenu textuel des scenes 3D

mozaBook Editor

Votre publication

l L4

«

Médiatheque
Contenu éducatif interactif pour toutes les matiéres scolaires
Types de contenu

Scénes 3D interactives (plus de 1200)
Vidéos éducatives (plus de 1000)

Outils et jeux éducatifs (plus de 110) , ,
Collection d’images éducatives ' o
* Musique et fichiers audio

79
Ve @

pour le WEB i / pour TAéLETTES

pour la Salle de CLASSE

Mozaik Education et ses partenaires

En plus du contenu de la Médiathéque, les éditeurs peuvent également insérer leur propre développent sans cesse de nouveaux contenus
contenu numeérique ou utiliser des matériels éducatifs provenant d’Internet. La plateforme éducatifs, enrichissant ainsi la Médiatheque
mozaBook Editor peut créer différents paquets de manuels scolaires numériques a partir de maniére dynamique. Tout le contenu

de livres existants selon les besoins de I'éditeur : livres a utiliser en classe sur un tableau blanc actuellement disponible peut étre consulté

interactif, @ la maison pour I'apprentissage en ligne, ou sur des tablettes Windows, iOS et Android. sur notre site web, www.mozaweb.com.



mozaik3D app ®

3D sur votre téléphone ou votre tablette

Les scenes 3D vous permettent de donner
la vie aux pages de vos livres interactifs.

Notre application a été concue principalement pour
les éléves dgés de 8 a 18 ans. Les scénes éducatives
interactives liées a I'histoire, a la technologie,

a la physique, aux mathématiques, a la biologie,

a la chimie, a la géographie et aux arts visuels
transforment I'apprentissage en un aventure.

(D Ancient Roman domus

Toutes les scénes 3D de Mozaik peuvent passer en mode
stéréoscopique pour une expérience de réalité virtuelle
étonnante. Promenez-vous autour de la ville de Babylone,
dans une ville médiévale ou a la surface de la Lune en un clic.

A Walk @ Animation DA mozaik3D

Les scénes 3D sont disponibles PP e— Certains des scénes 3D ont une fonction de promenade,
dans plus de 30 langues, { & App store / B Google Play / vous permettant ainsi d’explorer la scéne a l'aide

ce qui offre également une du joystick virtuel.

excellente occasion d'acquérir

et de pratiquer de nouvelles

langues étrangéres. = mozaikaD App

How doé$ It work? -Turbojet

This animation demonstrates How a turbojet engine
works.

L’application mozaik3D (compatible avec
tous les casques VR et disponible pour iOS

Nos sceénes 3D peuvent étre et Android) permet aux abonnés d’explorer

pivotées et agrandies. De plus, i LR © Recens toutes nos scénes 3D.
les différents points de vue y -~ | & Favouries
prédéfinis vous permettent ™ New 3Ds
de naviguer facilement dans Fourstoke ot engy. & GE00oy
les scénes complexes. & Chemisty
& Biology
La plupart de nos scénes 3D s S @ Vanemaics PROMENADE ANIMATION NARRATION EXERCICES Si vous placez votre téléphone
contient des narrations et R pysics dans un casque VR, vous
des animations intégrées, B = recroocr § pouvez regardez autour de vous
ainsi que des légendes i '4 & History dans le corps humain ou étudier
et des exercices amusants. ' W Ans : RAELITE RECHERCHER, DESSIN JEUX la structure d'une feuille.

VIRTUELLE FILTRER




Matek app @

pour résoudre des équations
sur des appareils intelligents

L’application éducative Matek aide a résoudre

les équations les plus complexes tout en vous faisant
comprendre la maniére dont elles sont résolues.

Prenez une photo de I'équation ou écrivez-la sur I'écran,
et I'application va vous guider progressivement tout

au long du processus de résolution.

Insérez I'exercice directement a partir d'un manuel scolaire
ou d'une collection de tests en utilisant I'appareil photo
d’un smartphone ou en I'écrivant sur I'écran de I'appareil.

Vd—-z=3z+1
Take the square of both sides. @
4—z=(3z+1)° 2

(0.3072,1.922)

12, @

d—z=(3z) +6z+1

[ oz Download on the ( Ny, GETITON \
\ ' App Store \ ’/‘ Google Play

Vous pouvez suivre la solution étape par étape.

Si vous pouvez, continuez tout seul, mais si vous n'y arrivez
pas, vous pouvez demander des explications. Jetez un coup
d'ceil a la solution simplifiée de I'exercice, ou accédez a

des explications plus détaillées en un clic.

Fizika ®

pour réaliser des expériences sur les appareils intelligents

L’application Fizika offre une expérience utilisateur passionnante et la possibilité
de jouer. Apprenez tout en vous amusant et découvrez le fonctionnement

du monde qui vous entoure. \fous pouvez utiliser I'application sur un smartphone
ou sur un tableau blanc interactif a I'école.

Observez un processus mécanique,
faites-en un modéle en quelques clics,
puis reproduisez-le sur votre appareil

autant de fois que vous le souhaitez.

Vous pouvez examiner

et analyser le déroulement
d’un processus, et ainsi
comprendre les phénoménes
physiques sous-jacents.

£ Download on the Dy, GETITON
. App Store ’)’ Google Play

Vous pouvez modifier les paramétres
et les propriétés des objets lors des expériences,

ce qui vous permet d'observer ce qui se passe lorsque
vous changez les conditions initiales.

La maniere la plus facile de comprendre les processus est d'utiliser des graphiques bien
réalisés. Créez des graphiques pour analyser des expériences virtuelles en un clic, et utilisez-
les pour interpréter les phénoménes physiques en méme temps que le mouvement des objets.

000000
000000




LabCamera @ ® fecler
La fonction Accéléré vous permet d’observer

analyse vidéo en temps réel et de mieux comprendre les processus lents
dans la nature, y compris la formation des nuages,
LabCamera est une application d’exploration scientifique la fonte des glaces, la croissance des plantes, etc.

qui permet aux éléves de réaliser des expériences a l'aide
de l'appareil photo de leurs appareils intelligents

ou de toute autre webcam, ce qui constitue une maniére
rentable d‘améliorer le programme STEM et d’encourager
la recherche scientifique.

2 LabCamera explore to Learn

X @

Cinématique

Ce module analyse I'image de la webcam ou des
vidéos préenregistrées et est capable d’analyser
le comportement de 3 objets en méme temps.

Caméra de mouvement

La fonction Caméra de mouvement vous permet de
capturer des situations rares et intimes dans la nature ;
son fonctionnement ressemble a celui des caméras

a détecteur de mouvement.

2 LabCamera expiare to Learn

Enregistreur universel

L’Enregistreur universel peut enregistrer les
données de n‘importe quel instrument de mesure
ayant un affichage numérique, a cadran radial ou
a liquide-dans-verre, en le « connectant » a votre
ordinateur par le biais de sa caméra intégrée.

MOZAIK

Microscope

Concu comme un outil de mesure universel, il permet aux éléves et aux enseignants
aussi bien de mesurer des dimensions, des distances, des angles et des aires que d’‘observer

LabCamera développe les compétences d‘observation, des micro-organismes.
de résolution de problemes, de pensée critique et de Orienteur

raisonnement déductif. LabCamera dispose de 7 modules . . , L e — . =
. | / .\ . p . Le module Orienteur suit et détecte les trajectoires et les motifs invisibles des objets et des étres
pour couvrir toutes les matieres scientifiques. vivants en mouvement, tout en les présentant sous la forme d’'une carte avec différentes couleurs.

Défi graphique

2 @ N L’application ludique vous aide a comprendre les graphes en suivant
des mouvements et en les comparant a une courbe prédéfinie.




Outil

Entrainement hebdomadaire @

intelligence artificielle au service de I'enseignement

L’Entrainement hebdomadaire est un outil complexe qui peut générer des exercices
sur la base du programme scolaire spécifique d’'un pays donné. Il permet aux enseignants
et aux éléves de travailler et de s’exercer a I'aide d'exercices personnalisés favorisant
la résolution individuelle de problémes, ainsi que de suivre les résultats

sur une base hebdomadaire.

Algébre

Théorie
des ensembles

Mathé-
matiques

Géométrie

Combinatoire

& MAT-7 Week 35 & Check

1. Frequency

A dice has been thrown several times. The outcomes are the following :

T B L) B L) B8 O B

Based on this, what was the frequency of throwing a 1?

(A B 0 (c Qo

2. Adding fractions

Do the following calculation.
A (80
6 3

0 _m Q@ _3=
5

6

Q _wm Q =
6

6
3. Diagram

Observe the diagram and find out the average temperature of the
specified week,

/ Statistiques

-
OJ-

Entrainement
hebdomadaire

Thermodynamique

Problémes
de mots

Mécanique

&>

Electricité Physique
P
Chimie 0&.
physique ® Cinétique
chimique

Chimie

Solutions

. Electrochimie
et mélanges

L’outil Entrainement hebdomadaire offre la possibilité
de s’exercer sur une base hebdomadaire aussi bien
pendant I'année scolaire que pendant les vacances.

L'utilisateur peut sélectionner la matiere scolaire, la
classe et la semaine correspondante de I'année scolaire.

Sur la base du programme scolaire, le logiciel génére
des exercices individualisés et personnalisés, que
I'éléve peut faire et vérifier également. Le programme
permet de suivre les résultats des exercices

de maniére rétroactive.

Si I'éleve rencontre un obstacle lors de la résolution
d'un exercice, I'outil Problémes de mots peut l'aider
en le guidant pas a pas tout au long du processus
de résolution.

E
<
s
E

Problemes de mots

L’outil connait les régles du domaine scientifique donné,

et il peut les appliquer lorsqu'il génére et fait des exercices.

Cela permet au logiciel de générer un nombre illimité d‘exercices
personnalisés et de présenter les solutions étape par étape.

Fonctionnalités :

* comprend une catégorisation thématique des différents types
d’exercices relatifs aux sciences naturelles

* peut générer des exercices dans n’importe quel sujet et n‘importe quelle
langue (Localisation en langue locale possible par accord individuel)

* guide l'utilisateur pas a pas tout au long du processus de résolution
de n'importe quel exercice généré

* permet aux enseignants créer des exercices personnalisés
pour les éléves

Le traitement temporel des unités du programme d’enseignement est
adapté au programme scolaire de chaque pays. Il est possible d'importer
les programmes scolaires locaux
pour les différentes matiéeres afin
que le logiciel puisse générer
des exercices hebdomadaires

The area of a triangle is 25 m?, and its perimeter is
1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the
triangle?

=
~i |
&

o

%9 steps of the solution

conformément a ceux-ci.

1. First make a drawing, collect the data and then write down
the quantities you want to calculate. If necessary convert
the units into common metric units.

Avantages de
I'outil Entrainement
hebdomadaire :

e @ssure un entrainement

area

4,P=1,500cm = 15m length
0 length

6. Write down the formula you are using. If necessary,
rearrange the formula to solve for the unknown quantity.

systématique [a<E1]

C généf e des exercices Area-perimeter-inner circle radius formula of the triangle
personnalisés E P,

° propose une aide pOUf 9. Substitute irTIU the formula and do the calculations.
la résolution des exercices 10.r=2 I:‘ - m

: aide Ie SUiVi des I'éSU/tUtS The radius of the circle inscribed in the triangle is m. ian

* adapte et synchronise
les sujets et au programme
scolaire du pays donné
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y 4
R esea u d e Le Réseau de connaissances permet aux utilisateurs de passer d’'un

- élément de contenu a l'autre, ainsi qu'a des sujets étroitement liés.
co n n a ' s S a n ce S @ L'utilisateur, en fonction de son propre intérét, peut également créer
des parcours d‘apprentissage personnalisés.

tout le contenu pertinent en un seul clic

numeériques, plans de lecon, scénes 3D, vidéos, smartbooks A verebat i ) i |
3D interactifs) sont reliés en réseau, formant ainsi o0l rain evolution system of the spine .
un systéme unifié basé sur les éléments de contenu ol %

individuels. Le Réseau de connaissances peut étre e ‘
Sense of balance e hP:r:; nOfbtohdey
l‘ | M’ 1 Human
i Layers of the § muscles
X

Tous les matériels d’‘apprentissage (manuels scolaires N “ 0 @ 0
qu’ ; Homo ! S BN

Human Blood
skeleton vessels

adapté au programme scolaire d'un pays donné, ce qui

permet au logiciel de proposer du matériel plus pertinent

et spécifique a une matiére., RLC e
of hearing

skin; cutaneous

censes Body parts

The human
blood

Connective

"1_' The/sense £ | tissues
% organs | >
j WA &0
Human body i
Nose, the — {female) The heart
mech:;nism X R b
of smelling Mechanism {male) )
of taste reception
Circulatory
ot~ . system
Levels of
The human WiE . Bl biological
— eye = organisation Deep vein
hﬂ The upper ) thrombosis and
S, gastrointestinal The anatomy : pulmonary embolism
: tract and-functions Lymphatic
Technology Voice of the liver system
Production production

Oral cévity,
pharynx and
oesophagus

manuels scolaires numériques interactifs e - N

- : . t |

lecons numériques spectaculaires pour susciter ile L ” 8 e
Joa oA 1 reproductive system Fiui A et
l'intérét des éléves {/ ,_ :

Space adventurers;
Spacetravel

scénes 3D interactive avec la fonctionnalité VR

~ 55 Apolio 15 mission
- {Lunar Rover)

outils regroupés par dge et par matiére scolaire @ T Dt _

vidéos éducatives informatives Le strgctur((ej du réseau w g
; . . peut étre adaptee aux i

s,martboqks 3D interactifs pour compléter exigences d'un pays donné.

I'apprentissage en classe




Les lecons numériques peuvent étre utilisées aussi bien de maniére individuelle

que que de maniere cumulative en classe ou dans les groupes d'études (p.ex. activités
extrascolaires). Les éléments du contenu interactif, tels que les scénes 3D, les vidéos
éducatives et les exercices d'entrainement et de révision, aident tous a rendre

le processus d’apprentissage plus efficace.

Lecons numeériques

matériels basés sur le travail en groupes et des projets

MOZAIK

Le chainon manquant entre les manuels @
scolaires imprimés et I'enseignement numérique.

Des matériels d'apprentissage actualisés qui

facilitent la transition vers I'enseignement numeérique.

Caractéristiques

» Objets d'apprentissage basés sur le travail
coopératif et I'apprentissage par projet.

* Contenu interdisciplinaire reliant 'ensemble
des connaissances de différentes matiéres scolaires
(p.ex. sciences, mathématiques, histoire).

* Un raisonnement facile a suivre rend
I'apprentissage plus agréable.

Who said it and when?

Usten to the narration of the Moononging 30 |- - e
scene to find out. Then search for that person
in the Hall of fome taol.

Le contenu spectaculaire

peut étre utilisé sur

des tableaux interactifs,

des tablettes et des e
Smal’tphones, How do we get to space? :
ce qui améliore d la fois e
la compétence numérique

des enseignants ;

et des éleves. =

Solar System

Le traitement des objets d‘apprentissage repose sur la " i _ ' Les enseignants peuvent
participation active des éleves, I'‘acquisition de connaissances accéder aux plans de
par l'expérience et le travail coopératif. Aprés la présentation lecon qui les aident

de nouveaux problémes, les éléves sont encouragés ek a traiter le programme

R d Iuti scolaire de la maniére
a y trouver des solutions en groupes. N — S e s

spacecraft?

: — Ceux-ci donnent
Whattypa of spacecraft can bo used ta stay in space? également des Idées

Les matériels d'apprentissage reposent sur le réle facilitateur

de l'enseignant. Ils améliorent aussi bien les compétences ‘ :

d <ration des e I . al L sur la gestion du temps,
e co,operat/on des € eves'qclje eurs compétences sociales et _. la réalisation des objectifs

numeériques, soit celles qui s‘averent fondamentales pour les = pédagogiques et la

générations a venir dans le monde de l'intelligence artificielle. i SRR ‘ présentation des lecons.

- Cre of st sty s the K55 o i manthn o 8 year
- 80t ot 400 b s s
Ko 00 N/ 15 Brnets s wines & Sy




SmartBooks 3D
smartbooks 3D interactifs @ @

La série est composée de 20 livres

basés sur les scénes 3D disponibles sur mozaleb.

Les publications combinent les images spectaculaires

des animations avec les textes bien formulés et faciles

a comprendre, sont disponibles en de nombreuses langues,
et couvrent plusieurs matiéres scolaires.

" Stegosaurus

Les livres de la série
vous permettent de vous
immerger dans le monde
des sciences naturelles,
de la technologie,

de l'histoire

et de I'architecture.

mozalk3® |

En scannant les codes QR retrouvés sur les pages,

les éléeves ne sont qu‘a un clic des scénes 3D fournissant
une facon interactive pour explorer ces sujet. IIs peuvent
méme se promener dans ce monde virtuel a l'aide d’'un
casque VR et acquérir une expérience directe de ce qu'ils
lisent dans les livres.

CLICK N'

< LEARN

Les publications sont uniques, car elles combinent les avantages
des livres imprimés et de la réalité virtuelle afin que les lecteurs
puissent acquérir des connaissances de pointe.

The Acropolis

Traitant de sujets variés,
of Athens

ces publications peuvent étre
utilisées aussi bien en classe
qu’a la maison pour approfondir
les connaissances d'une
maniére unique et ludique.

— - e Les éléves peuvent explorer

e ey non seulement le passé et le futur,
- mais aussi le monde microscopique, le corps

humain et de corps célestes éloignés.

Cette série est recommandée

* agux écoles qui souhaitent enrichir leur bibliothéque avec des livres modernes et de
haute qualité, ou qui souhaitent les offrir en cadeaux aux éléves ;

* gux enseignants qui veulent motiver leurs éléves et qui cherchent de nouvelles idées
sur l'utilisation des outils numériques en classe ;

* agux éléves passionnés de lecture qui s'intéressent aussi aux animations numériques ;

e gux parents qui veulent non seulement que leurs enfants passent du temps a faire
quelque chose d'utile, mais aussi qu'ils profitent du contenu éducatif spectaculaire et
apprennent de maniére ludigue

Les scénes 3D peuvent étre ouvertes avec
I'application mozaBook, disponible gratuitement.

L4 Download on the Dy, GETITON
' App Store ’/’ Google Play




mozalog

registre scolaire numérique

Le registre scolaire numérique mozalog, développé par
notre entreprise, est un systéme d’information scolaire qui
permet au personnel de I'établissement scolaire d'utiliser
une interface unique a la fois pour les taches
administratives et les tGches organisationnelles.

Des serveurs haut-débit assurent le fonctionnement du registre scolaire
numeérique 24 heures sur 24, mozalog peut donc étre utilisé par des milliers
de personnes en méme temps sur Internet.

.

S aruias el |

MOZAIK SAMPLE SCHOOL HATEY) 0?!ah‘rfuwP-L«ran.lv.|n=..‘n
! GISTERS

CE-F DATA ['(*9 CALENDAR |#* stamistics

ﬂmnnn Flexible

Grdce a mozalog, la gestion laborieuse et fastidieuse des e e et polyvalent
cahiers d'appel traditionnels sur papier devient superflue. e e .
Log aide aussi a réduire considérablement la charge S e~ mozalog possede toutes

moza g . : s ; g el B S Tl el [ £ les fonctions des cahiers

de travail administratif quotidienne des enseignants. T e e o d'appel sur papier : il permet
eyl S e e I par exemple de saisir les notes,
B o T R —— les progrés et les absences,
| P P ainsi que de gérer

Hewe il o s TR 5 s [

R\\‘ i REGISTERS

_ CLASS REG\STERS.

s

e e

1014 Rozevalley, Judith
13 Long, Esther
Famealh, Agaiha
Shossky, ene
1172 Solbask, Bonils
Bok, AORES
45 Veqaing, HElGa
41 Sabouh, BG2
chivary, et

watnah, Zeb

AR
1500y Vgt
10y 11 g
Vboy 1B g
6oy N8 ga
Aaboy Vg
V2bay B0
7oy 13080
AT
ey g

ooy 1B

les groupes d‘éléves.

* En plus des absences, les retards, les permissions et le manque
d'équipement peuvent étre aussi enregistrés, et la liste des élévent
qui ratent les examens peut aussi étre obtenue.

* Différents types de notes peuvent étre entrées,
avec différents coefficients (comme les notes finales).

.
@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL s oz, () ozt varin

o Bozavich, Marin 3oy ogt

1§
T ey, Sue SV ALLY

e A SCHOOL YEAR CALENDAR
e — 2016 - SEPTEMBER Administration
I T N N I N T :
» B = B : simple
Teacher staff Commencement
meeting ceremony
5. 6. 7. 5. 5. 10, . Le programme prend
Mongsy Tursoay Weanescay Tharsaay Frioay Hetiony Hanery
o en compte les changements
e o3 e = = S . du temps de cours standard
Backto-school Field trip Field trip : :
survey et du calendrier scolaire,
19. 20. 21. 22. 23. 24, 25. by 7 Ve
il ot i i et e et gére les événements
ICT-training O
a - = - - ’ extrascolaires comme
accessible digital secure ik e e == e les cérémonies,

online school diary

connection

les voyages scolaires.



Statistiques
academiques

Les cahiers de progrés
permettent de suivre

les activités

des enseignants

et des classes,

ce qui motive davantage
les enseignants a remplir
le cahier de progrés

de maniére réguliere.

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

9494 7575 60/62  3S9AE)

3597361

‘Apple, Ingtid % 1917199 191719
Bemath, Gregory ] 953 278 2771281
fBemd, Zachary 207 60 S187325 181325
19 Blond Andrew 45 36337 2631373
ok, Agass 77 sdised 3641384
Bomnik, Kate 75881408 930409
Bml Bezovich, Martin dned 4431443
12 Cherles, Andrew 53 2917208 21129
Chikory, Zach 3/80  399/411 3994411
Farneath, Agatha 78 | dddjasd R
Eatrow, Igor 7120059 1201159
Eeky Charles 18731 193
Fisherman_ Karl A 4097434
Eroam, Adele. 2007 1321158 1321138

* Les données sur les éléves ne doivent
pas étre saisies individuellement,
elles peuvent étre importées a partir
d’'un systéme d'information centralisé.

e mozalog permet d‘obtenir

des analyses détaillées et de
les illustrer avec des diagrammes.

New e-mail message

mozalog

Kathy Green received
a grade A in Biology.

PR\ YN (P Y A V7
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Registre scolaire numérique
sur le site web de votre école

Notre service mozaPortal est un service de site web avec
une structure fonctionnelle, spécifiquement concu et testé

pour convenir a I'environnement scolaire.

Son menu est librement personnalisable pour qu'il puisse

étre adapté aux besoins individuels

de I'établissement scolaire.

i 2013/2014 tanéy elsés

ien6 tandura felevett elsd

tt ohashatdic @ jeud ta
esetdlyosck osatdlynévsoral
is eredménye

Spartcsamakba hiitsk meg
Beon
. helyezésddrt jird 2 milli forintos

tok a Bifvdr-t6

ot hogy StvegyUk a Sulirajongl

{ranyosok @ Kritikus
Tomegben

Az Orskmozgd program keretében idén
tavasszal is csatlakoztunk a Critical
Mass kerékpdros febonuldshoz.

Roplabda Didkolimpia
megyer dontd

Communication
avec les parents

Les parents peuvent suivre la performance scolaire de
leurs enfants, leurs absences aux cours ou I'évaluation
de leur comportement.

Sur demande, ils peuvent recevoir des mises a jour par
courrier électronique concernant les nouvelles entrées
liées a leurs enfants. Les enseignants peuvent envoyer
des rappels concernant les événements scolaires,

les voyages ou les examens a venir, pour que les
éléves et les parents soient bien informés.

AN JM‘M/MWWMV%M

» Notre registre scolaire numérique
peut étre commandé avec notre service
de site internet scolaire mozaPortal.

* Dans ce cas, mozalog est intégré
au site internet de I'établissement
scolaire et il est accessible
depuis le menu.

Legyen idén is a Balaton a

Riviéra!
51 Az elmult években
tottlink és vittank
alatonkenesel
gyermekidborba,
= ehetdséget nyujt
a3 gyerekek csopertos nyar
kikapcsolbdasara..
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Travail en classe

gestion de la classe @

mozaBook permet aux enseignants
de commencer une classe virtuelle et d’inviter des éléves
a la rejoindre. Les éléeves peuvent se connecter au travail
en classe grdce a leur tablette. Pour cela, l'ordinateur

de I'enseignant et les tablettes doivent étre connectés
au méme réseau sans fil. Il n’est pas nécessaire

d'étre connecté a Internet.

Les enseignants peuvent aussi bien partager des pages

d'un manuel directement sur I'appareil des éléves que leur
envoyer des devoirs, des feuilles d’exercices, des vidéos
ou des images. lIs peuvent également suivre I'achévement
des feuilles d'exercices et vérifier les résultats des éléves
sur leur ordinateur.

Les enseignants peuvent
toujours voir qui est connecté
et qui ne I'es pas, ainsi

gu’obtenir des captures d'écran

a tout moment pour s‘assurer
gue tout le monde suit.

QROA0RQ0

Les enseignants peuvent...

 envoyer des cahiers et des images sur I'appareil des éléves
e assigner des exercices individuels ou de groupe

e organiser et suivre le travail des groupes

 suivre l'achévement des feuilles d'exercices

* voir les réponses qui ont été envoyées et évaluées
automatiqguement

e dfficher les statistiques des résultats

Les éleves compléetent

les exercices qu'ils ont recus,
soit individuellement soit
en groupes, puis envoient
les réponses a I'enseignant.
Le programme évalue
automatiquement

les réponses et génére

des statistiques sur les
résultats, ce qui facilite
I'évaluation de la
performance des éleves.




Devoirs @ ®

devoirs en ligne

Les enseignants peuvent assigner des exercices
créés avec I'Editeur d’exercices comme devoirs.

Le logiciel mozaBook permet aux enseignants de gérer
les devoirs assignés aux classes, aux groupes
ou aux éléves.

Les éléves seront notifiés de I'assignation de devoirs, ainsi que du sujet et de la date
butoir de ceux-ci par courrier électronique. Ills peuvent ouvrir les devoirs et faire
les exercices en ligne.

- e - ;
T ] \
“ otcinen =
BN T Please select a viorkshsst from the fst ar crssle e winn. | A
&
| §

Avantages :
« Les enseignants peuvent facilement créer des exercices avec I'Editeur d’exercices,
qu'ils peuvent aussi enrichir de contenus interactifs supplémentaires de la Médiatheque.

* Le systéme enregistre les devoirs qui ont été assignés et envoyés, pour qu'ils puissent
facilement étre évalués et gérés.

* Le programme Vvérifie automatiquement les réponses et crée des statistique sur les
résultats, ce qui facilite I'évaluation et la comparaison de la performance des éléves.

JE——
Les enseignants peuvent gérer des groupes

sur la plateforme mozaWeb et voir toutes les informations

sur les devoirs qui ont été assignés et effectués. Les devoirs peuvent étre
Ces fonctions sont aussi directement disponibles effectués en ligne en utilisant

sur le panneau Devoirs de mozaBook. importe quel navigateur Internet.




En classe o

Les enseignants peuvent créer des présentations dynamiques

pour n‘importe quelle matiere scolaire sur le tableau blanc interactif
et utiliser des outils interactifs, des scénes 3D, des vidéos

et d'autre contenu exceptionnels.

De quoi a-t-on
besoin dans la
salle de classe ?

Pour utiliser mozaBook sur
un tableau blanc interactif
Ou sur un projecteur,

il suffit d’‘avoir une licence
: v Mozaik TEACHER

¥ <X ;) p— - ou une licence

v e — mozaBook CLASSROOM.

De quoi les éléves ont-ils besoin pour leur tablette ?

Les éléves ont besoin d'un abonnement Mozaik STUDENT pour pouvoir

se connecter au travail en classe débuté par leur enseignant et recevoir des images,
des applications interactives, des textes et des feuilles d’exercices, ainsi que

pour faire les exercices qui leur ont été assignés.

Si les éléves ont un abonnement Mozaik STUDENT,

celui-ci leur permet également d'installer le logiciel mozaBook
Windows sur leur ordinateur, de télécharger I'application
mozaBook Android, iOS sur leur portable et leur tablette,

ainsi que d'utiliser le portail éducatif mozaleb. Grace a leur
compte d'utilisateur, ils peuvent accéder a tous les contenus
de Mozaik sur un appareil approprié.

#  i0S app on
% App Store

Android app on
?’ Google play

Des applications

pour Android et iOS
sont aussi disponibles
sur I'App Store

et sur Google Play.

Licence Mozaik TEACHER

Licence basée sur l'utilisateur qui permet a un enseignant
d‘utiliser mozaBook ainsi que mozalWeb sur plusieurs
appareils.

Licence mozaBook CLASSROOM

Licence basée sur I'appareil qui permet aux plusieurs
enseignants d'utiliser mozaBook sur le méme appareil.

Les deux licences permettent aux enseignants d’accéder

a la totalité de la médiathéque, de plus, ils peuvent créer des
cahiers interactifs (présentations) ou partager des matériaux
didactiques via le nuage avec d‘autres enseignants

ou avec leurs éléves.

Si les éléves utilisent des
ordinateurs ou des tablettes
en classe, les enseignants
peuvent profiter de la
fonctionnalité de gestion
de classe pour envoyer

des exercices, des vidéos,
des images ou d’autres
matériels d’‘apprentissage
sur I'appareil des éléves.

Pour plus d’informations, veuillez visiter www.mozaweb.com.



A la maison ®

Le logiciel mozaBook permet aux enseignants de planifier
et créer des cours dans le confort de leur domicile.

Les éleves peuvent utiliser la plateforme mozalWweb pour
apprendre depuis chez eux. lls peuvent faire leurs devoirs
ou apprendre de maniére autonome sur un quelconque
ordinateur doté d’un accés Internet et d’'un navigateur.

Comment les enseignants
peuvent-ils utiliser mozaBook chez eux ?

Les enseignants peuvent enrichir leurs livres numériques
avec du contenu interactif, créer des présentations,
utiliser les outils éducatifs de mozaBook pour simuler
des expériences, ainsi que créer des états d'outils et des

réglages de laboratoire personnalisés qui complétent le sujet
du cours. La licence Mozaik TEACHER permet aux utilisateurs

d‘accéder a tous les contenus de Mozaik sur n‘importe quel

appareil approprié méme hors de la salle de classe.

Pour plus d’informations, veuillez
visiter www.mozaweb.com.

Pour le confort des enseignants, tout le contenu créé dans mozaBook

peut étre téléchargé dans le cloud, afin que les enseignants puissent se servir
de n'importe quel ordinateur sur lequel mozaBook est installé afin d’'accéder

a leur contenu. Il ny a pas besoin
la journée ! La licence Mozaik TEA
un ordinateur que celles disponibl

30 ™ & |

Si les éleves se servent de leur tablette
chez eux, ils peuvent se connecter avec

le méme compte mozalweb sur
les tablettes Windows, iOS et Android.

Les manuels scolaires numériques
achetés sont accessible depuis
toutes les plateformes.

de transporter le méme ordinateur toute
CHER offre les mémes fonctionnalités sur
es sur un tableau blanc interactif en classe.

Comment les éleves peuvent-ils
faire leurs devoirs et apprendre
chez eux de maniere indépendante ?

La licence Mozaik STUDENT permet aux éléves

de se connecter @ mozaweb.com depuis
n’‘importe quel navigateur de bureau pour accéder
a leurs devoirs et a travailler dessus ou afficher

les cahiers envoyés par les enseignants.

Licence Mozaik STUDENT

Licence basée sur l'utilisateur qui permet a un
éleve d'accéder @ mozaBook ainsi qu’a mozalweb
sur plusieurs appareils.

Les éléeves peuvent également consacrer leur
temps libre a explorer la médiatheque pour réviser
les sujets enseignés en classe ou en apprendre plus
sur leurs sujets préférés.

Les éléves peuvent regarder des vidéos éducatives,
s’entrainer tout en jouant, créer leurs propres
laboratoires virtuelles ou apprendre de nouvelles
choses en utilisant les scénes 3D de Mozaik.
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cartes numériques pour tableau blanc interactif

Le logiciel mozaMap offre des atlas pour élargir
la gamme d’outils disponibles pour les enseignants

d’histoire-géographie. Les éléments des différentes cartes

sont faciles a modifier et a personnaliser, ce qui rend
la préparation des cours plus simple et plus rapide.

o

)

(<]

s \\M
b e mwc}‘{\n{
annae 9

SNl
I g Brundigium

Plapua s, ) \U\> ]

e X &
5 oy -
WS

L

5
r 5 \
AEGETAS 3 y‘] b
isus , FAOrLS \
A uBex g, !
2 P '\i f4 SICILY ’[
K 2M280

¥ igyrasae

!

cnu -
3

En utilisant I'outil zoom et en activant ou désactivant
des éléments de la carte, des vues uniques peuvent étres
Créés et enregistrées.
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Présentations et
cartes personnalisées

Il est facile de créer des cartes
personnalisées basées sur

les cartes inclues dans mozaMap.
Du texte, des images,

des pictogrammes et des symboles
intégrés peuvent étre ajoutés

aux cartes. Ces nouvelles cartes
peuvent étre sauvegardées

pour utilisation ultérieure.
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Exercices

Vous pouvez ajouter aux cartes
personnalisées des symboles
cartographiques industriels, miniers,
agricoles ou d'autres symboles

a partir de la galerie intégrée.
Les éléments des cartes peuvent
étre insérés manuellement,

mais le logiciel est aussi capable
de générer des exercices

et d'évaluer automatiquement
les solutions des éléves.

MOZAIK

@ International boundaries

Vues prédéfinies
et enregistrées

Les vues prédéfinies sont

utiles lorsqu’on présente
certains événements historiques.
Les vues, qui ont été créées

sur la base du matériel
d‘apprentissage, ne montrent
que les caractéristiques d’une
époque ou d’'un événement
historique donné.



m oz A R @ Les images de nos manuels scolaires prennent vie

réalité augmentée dans les manuels scolaires

Les scenes 3D vous permettent d'explorer virtuellement des bdtiments historiques
et d’en savoir plus sur les ceuvres d’art de maniére inégalable. Jetez un coup d'ceil
L'application mobile mozAR donne vie aux images ala strqcture des molécules, aux secrets de la natgrg, ou apprenez-en plus sur

; . _y le fonctionnement des appareils et regardez des vidéos accompagnées
dans les manuels scolaires imprimés, en augmentant de narrations liées au sujet donné,
la réalité a I'aide d'un appareil mobile. Le contenu
des pages des livres prend vie lorsquon le scanne
avec l'appareil photo de I'appareil.
Les modéles peuvent
étre pivotés de maniére
libre, affichés depuis
différents angles
(en coupe, par exemple).

Les modeles sont
accompagnés

de Iégendes
explicatives,
disponibles dans
différentes langues.

De nombreuses scénes
comprennent des
vidéos accompagnées
de narrations,
disponibles dans
différentes langues.

 Grdce aux solutions ludiques et spectaculaires
fournies par I'application mozAR,
les téléphones intelligents
et les tablettes s‘avérent trés
utiles dans I'enseignement
et dans l'apprentissage.

D \ 3D d , . d : e |l vous suffit d'avoir un manuel
€és scenes , des animations, des narrations, scolaire Mozaik, un appareil mobile

de la musique ou des vidéos apparaissent selon le type Android ou iOS doté d'un appareil
de contenu interactif convenant le mieux au sujet donné. photo et I'application mozAR.




euklides ®

logiciel de construction géométrique dans le plan s sh s e il _—4  (onstruction

a=6cm‘; ™ s,=4cm transparente
Une grande diversité d’exercices géométriques peuvent ien | | Tous les objets construits
étre effectués de maniére simple, précise et rapide T peuvent étre activés
a l'aide du logiciel de construction géométrique Euklides. ! ou désactivés, ou marqués
Le logiciel a été concu dans le but de faciliter le suivi de différentes couleurs
des étapes de la construction ainsi que d'observer sl Al
l'interdépendance des objets et la maniére dont ils sont | | 7 iy Leslignes auxiligires

) _ | / / moins /mportantes peuvent

construits les uns sur les autres. ,jﬂ \ - 2 étre masquées en un clic.

' S: Euklides
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B[R G - @ o2 - QJ @05/ @e- Le programme est basé sur les six
% % étapes de base de la construction
euclidienne. Les exercices peuvent
étre effectués par une série de ces
actions. En plus des étapes
fondamentales, de nombreuses
actions complexes communément
utilisées sont disponibles (p. ex.

la bissectrice perpendiculaire,

la construction de tangentes _

a partir des objets de base). T — , | .
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e  Tracés animés

major axis

Le logiciel peut illustrer comment

la modification constante d’'un

seul paramétre affecte le résultat.
Par exemple, nous pouvons afficher
la droite d’'intersection entre deux
cercles en changeant constamment
la longueur de leur rayon.

La méme chose se produit

_ lorsque nous affichons
e — = — la courbe d’une ellipse.

Les éléments des figures sont mobiles, ce qui permet
I'analyse des relations géométriques avec différentes
conditions de départ.
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logiciel de construction géométrique dans I'espace

Systeme de
coordonnées spatiales

En plus d'afficher des figures et des surfaces spatiales, ‘ T Les figures sont définies

le logiciel de construction géométrique dans I'espace b - - : par leurs sommets,

euler3D permet la modification de ces objets avec NG ST == leurs arétes et leurs faces.
un degré élevé de contréle mathématique. N i En plus dutiliser les valeurs
(Filtrage de I'auto-intersection, inspection des plans, numeriques de coordonnees,

. ) . l'utilisateur peut utiliser des
dissection des polygones concaves en triangles.) constantes, précédemment

importées dans le projet.
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jeu éducatif en ligne . : — & sz 2 == = . W Toutes les fonctions sont

. . ' ' ek B accessibles via une interface

A l'aide du jeu éducatif en ligne mozaland, les N 2 ol L} .~ utilisateur simple ou en naviguant
connaissances acquises en mathématiques, langues | S a8 &= surune carte. Notre priorité était

de créer une interface facile

a utiliser permettant aux éléves
de commencer a jouer au jeu

le plus rapidement possible.
Méme les éléves des petites
classes n‘ont pas de difficultés
a utiliser le programme.

et sciences peuvent étre améliorées en tant que
citoyen d’'un monde virtuel basé sur le savoir.
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e En plus des concours scolaires
traditionnels, ici, le concours entre les
régions, les écoles et les classes joue

également un réle important. Les éléves

ne sont pas seulement responsables
d‘eux-mémes, ils se battent aussi pour
une communauté plus large. lls peuvent
influencer le destin de cette petite

communauté basée sur le savoir.
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Motivation

Et si apprendre était un jeu ?

Ne serait-il pas formidable

de diriger I'énergie libérée lors

du jeu vers l'apprentissage ?

Le jeu éducatif en ligne mozaland
combine le plaisir de jouer avec
I'effort d'apprendre, ce qui motive
les joueurs a mieux réussir.

Il s‘appuie sur les éléments
des jeux de stratégie les plus populaires.
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Publications
imprimees
* manuels scolaires,

cabiers d’exercices

* atlas historique
et géographique

 collection d’exercices
o fests de connaissances




La série « Les secrets de notre environnement » est un précurseur
de la série populaire « Science pour les jeunes ». Elle constitue la base
de l'enseignement des sciences dans les classes supérieures. La base des
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Ces livres développement les compétences de résolution de problemes.
A laide des exercices inclus dans ces livres, les éléves deviennent environne-
mentalement conscients et ouverts sur le monde et sur leurs camarades.

w

. You must have taken partin ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,
did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
which sorround John in the forest. environment.

inanimate nature @

Living and inanimate environment

| . The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

artificial environment

O]

p 3 . Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.
our living and inanimate world
\.OOOOO #8 OO000 %OOOOO
2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate — inanimate

Let’s play!

Useful to memorize! ’@

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don’t
the grouping criteria. show.

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es. wenn du
die Geschichte aus dem Buch
,Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.
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Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromlinientérmig

lang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die ™~ Zeichen und zahle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

&~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
emnihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?
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DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schiidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter ernihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insckien, Wiirmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehoren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Stréuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefiitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Girten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfullt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...
Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die briitende Henne lisst sich dann
auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmid: Tiere im Garten

L’un des objectifs principaux des livres consiste a aider les éléves a développer
de bonnes habitudes d’étude. Pour atteindre ce but, des couleurs et des icones adaptées
a l'dge des éléves sont utilisées dans les livres.
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DéCOZ”/f" I Ia nature

La structure claire et logique du matériel d apprentissage facilite l'enseig-
nement des sciences naturelles. Le processus d apprentissage est basé
sur lobservation et sur l'expérimentation. Les livres présentent dabord
des concepts simples, puis des concepts plus complexes, élargissant les
connaissances des éléves au bon rythme tout en conservant leur intérét.
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Les livres éveillent la curiosité

naturelle des éléves et satisfont leur
soif de connaissance.

IIs encouragent les éléves a former
des habitudes pour bien conserver
leur santé et l'environnement.

Ils incitent les éléves a utiliser
différentes méthodes pour obtenir
des informations.

Les dessins, les textes, les diagrammes et les images,
ainsi que les faits intéressants inclus dans les livres aident les éléves
a obtenir des connaissances de maniére efficace et facile.
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160.1. Onncarie Tionsnana
KATIYCTA TIOMHIAH

npuEoe 4

160.2. JIHCTH# KamtycTs!  TIOTbMaHA

omouseTHIKL

Gyron uerka

TIOJIBITAH

TIOABMaI OZUH CAMBIX KPACHBLIX BECCHIHX CafOBBIX
JCKOPATHBHBIX WBETOB. VIAUHOE HA3BAHHC LBOTKA,
LOTOMY 4TO LEET LBETKA M pasHoOGPazHe (opMbL
JeliCTBITENBHO NOTPACACT.

Pojuiiia GotbummscTsa TIObaNOR — Cpearsin Ais, o
3aCYIITHBBIE H TOPHbIE PAHOHBI: CTEITH I KAMEHHCTEIe
nycTini, Tlepebl i TYPKH YKpALIATH CBOH CaZbl THOTb-
TIAHAMIT CAMOI PaIHOlH LBTOBOIH raMMof. TroMbaH!
nonam & Esporty oxoio 500 71eT Hasa, TOra i Hawaach
TPHyMATBHOE 3ABOCKANIC TIOMBMaHAMI EBpOTEL

OCOBEHHOCTH PACTEHHA?

B Hauaie BeCHbI OSBIAIOTCS SAPKHE H HEKHbIE THOIb-
naist. Tlepen ocentieii nocatkoii B3OCIas MyKOBHIA
TIONBMANA HMECT 3aMAC! MHTATCTBHBIX BOECTR, H3
KOTOPBIX BECHOIH C/IE1YIONIEr0 101a PA3BHBAIOTC NH-
JATOUHbIE KOHH, PACTIONIOKEHHbIE B HIDKHE]! 4aCTi
OHI@ (HITKHSS 4ACTH NYKOBHLIbL,) H IOSBIISIOTCS POCTKIL

Viancume, noosexisie opaanei miotonana!

C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

Cpasnume, muemeentvie ycwu ysemsa pucynok 160.2!

B Gits, Kt 3eMiH,

WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,
ILIO0B 1 110 CBOEMY PA3MEpY TIOTbIIAI IOXOK Ha APY-
Iie HIBCCTHbIC CAAOBHIC PACTCHIS (TMINS THALHHT),
a OKOJIOUBETHHK OTAHNACTCA OT APYTHX PACTCHHL.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
etk

onpucH

1603. > [ouex 3 g
OOHOYGEMHUK MIOTHNANHA — AENECKAMU?

e ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-
BACTCS CyXO OTKPBITHL ILIOJ, B KOTOPOM MHOTO CeMs.

Tiombnan__ 161

KAK JIOJITO JKMBET U KAK PABBUBAETCA
TIOJIBITAH?

Tiobiiat KHBET HECKOMBKO eT. B JyKoBHiLe XpansTes
3AACH! IHTATEIbHBIX BELLECTE, KOTOPBIE H3 T0XA B T
Q€T POCTKH, PACLBETAET H NPHHOCHT 1104, MHorozet-
Hee pactenme®.

" 3ATIOMHHMTB!

TioaLAN YKOBHYNO- ICKOPATHBII0E PACTENHeE.
OcodennocTi:
~ NPHATOUHEIE KODHH FIABHOIO KOPHSL;
— VLAMHEHHO-TANIETHbIC THCTLA
ouepéano n 3
— B BETKe THIMHKY H NECTHK 3AIMIAIOT
ameTouK -
UBETOHBII GyTOH;
— KopoGouKa miona:
— CyXie, PACKDBITHii OKOIONIOMHNK;
— MHOTO cemsiH.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal

2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?

3. 3Haverie BHIPAKEHIS MHOTONICTHEE pacTerie™

4. Uro xapaxTepio 11 GyToa upeTa?

5. Buasenne KopoGouki?

Becia

nyeroTene srot KopoBoKa censin

cyxoi,

conera paespunames 0L

{
\2E om0
nEpEIL TIOTHIAK
161.1. > Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

1612, > JlyKosuy pocmka miosnana noca-
Oums 6 ysemounbiil 20pwox, nanomnennbiil
ysemounoii sexeil, u noneam cucmena-
muno!

2

sero

161.3. > Tlpu nOMOWU PUCYHKA, YKa3aMS NPOUTTOORIfLE USNEHENU 6 KUY MioTbNaNG!

Les manuels contiennent de nombreux problémes de mots, illustrations et exercices.
Le matériel d'apprentissage est organisé selon une structure thématique claire, suivant

le principe de la gradation.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
occurs when interacting with other bodies.

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let's examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let’s base our examination
on the first law of thermodynamics:

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let’s heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
10 the gas, which expands while W" expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas, O amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
caleulated as W' = F-s. The force exerted on the
piston by the gas is F= p-A, while the change in
the volume of the gas is AV = A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F-s=p-A-s=p-AV.

“This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by muli-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W =p-AV.
The work done by the environment on the

gasis
W=-W'=—p-AV.

AE=Q+W.
/ AE>0 L / AE; <0 W
( &2 — ( & e
Tincreases. T decreases
A A
h T 0. s H
lol > wl
heating AE=Q+W cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes

KINETIC THEORY OF HEAT 43

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

Charac
isobaric proc:
~The gas is in simultancous thermal and
mechanical interaction with the environ-
ment.

—During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always
opposite. When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy. the
environment does positive work on the gas.

~ The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

s of the energy exchange during

The change in the internal energy of gases

during an isobaric process. According to

the Ist rule of thermodynamics:
AE;=Q-p-AV.

1 2
W=p.av I . I
RS d

| 2 v ( v

43.3. p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE;=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-
moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas.

Tincreases

4 AE>0 I
( W=0

4 AE <0
{ w=0
T decreases

.

- |

0. % H

heating AE=Q cooling

43.2. Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes
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Le traitement de la matiére commence toujours par une connaissance pratique
spécifique de la vie quotidienne des éléves. Cette approche réaliste est plus attirante
pour les éléves, car elle rend les concepts plus faciles a comprendre.

* Le but principal de ces livres est d'organiser
les connaissances scientifiques des éléves ainsi que
de poser les bases des concepts essentiels de la physique.

* Les carnets de tests de connaissance aident a évaluer
les connaissances des éléves sur la matieére, tandis que
la série de cahiers dexercices « Suis-je prét? » fournit
une aide supplémentaire aux révisions a domicile.

* Les manuels scolaires favorisent le développement
de diverses compétences des éléves en leur introduisant
les méthodes cognitives utilisées en sciences naturelles
et en leur permettant de les mettre en pratique.




Biologie

Ces manuels scolaires présentent aux éléves les bases de la biologie,
qui se développe rapidement. Ces livres, qui constituent 'une des plus belles
séries de la série de livres « Science pour les jeunes », mettent en lumiére les
problémes écologiques de notre environnement, encourageant ainsi

La chimie pourrait-elle devenir 'une des matiéres scolaires préférées des éléves ?

Nous croyons que oui. Nous avons besoin d'un programme scolaire compréhensible

et bien structuré, ainsi que d'exemples intéressants pour faire voir aux éléves que la chimie
est une partie fondamentale de la vie de tous les jours, leur permettant de découvrir et

les éléves a sengager pour la protection de celui-ci.

BIOLOGY

BH’)ME& AND

Des illustrations et des images
exceptionnelles en couleur

présentent la structure et
le fonctionnement des cellules,
des tissus et des organes,
ainsi que les processus biologiques.

de comprendre le monde passionnant qui les entoure.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK

FONTOSABB
KENVEGYULETEK
A kénatom 3. elektronhéjn szabad helyek s taldlha-

6k, igy molekulaképzddéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsara is képes.

A KEN OXIDJAIES A KENSAV

A KEN-DIOXID

AKEN OXIDJALES A KENSAV 67

a kén-dioxid kataliz4tor alkalmazéséval kén-trioxid-
dd alakithat6:
250, + 0, = 250,
kén-trioxid
A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 22 oxigén-
atommal alaki ki kettds kotést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elekironja hdrom oxigénatommal hoz Iétre ket-
165 ktéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagltatva kénsavat kapunk:
805 + H,0 = H,80,

= N ’ . . A KENSAV
Helyezzlink kénpocral félig megtsltit égetSkana R P . _— 67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pil-
folé! A kén néhdny mésodperc mélva megolvad, majd A tomény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszer fo- (- ot
L es é l év es en a rennen t l us sur ;"egg,.v'u‘ll?d Tﬁgyuk;:égé tlémh mnalm;uéi efebl«?'ka"a' Iyadék, siirlisége majdnem kétszerese a vizének. v
v Jat gézfelfogo hengerbe. majd a hengert fedjiik be!
p p p 66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik ) o . Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 cmes f676- = 2 .
. A kén meggytjtva kékes langgal kén-dioxiddd (SO,) poharat tsltsiink meg félig desztillilt vizzel! Helyezziink ¥ I
[ a structure d uco rp S h umain et : e ég el. A kén-dioxid szintelen, sziirds szagd, a leve- el hmérta f6zdpohirba! Adjunk a pohrban IévG viz-
= g6nél nagyobb siiriiségti, kohogésre ingerld, mér- hez ki; részletekben, dlland kevergetés Kozben kb
MOz > .y o o L gz giz. 10 cm? tomény kénsavat (96-98 tomeg%-os)! Vizsgdl-
yg iene pe rsonnelle q uotidienne. i S+0,-80, juk meg a hig kénsavoldat homérsekletét és kémhatast! |

S e kindesy A kénsav higitdsa erGs felmelegedéssel jar. Ezért min-

o T Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gézfelfogé hengerbe dig a kénsavat kell a vizbe énteni, lassan, dlland6 | |

” ! vizet! Rizzuk ssze a henger artalmii Vizsgljuk meg Kevergetés kozben. A tomény kénsay erdsen nedvszi- | S e —
-— a keletkezelt anyag kémhatdsdt kék lakmuszpapirral! v6 (higroszk6pos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
. ) . o . Kéadioxid o il ek g 2o : talménak megkotésére is haszndljdk.
Les cahiers d'exercices et les carnets de tests de connaissance font partie QR . tiid viben 6 sk, A Womeeis ik etk e Py ———
= piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsat, kénessay A kénsav vizben val6 oldodsa sordn a kénsavmo- i [N e
66.2. Nagyobb éoil kén-dioxidot  (H;S05) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan lekula protont (H") ad dt a vizmolekuldnak. Ox6nium-
eltdnik. fonok és szulf Az ox6niumi

intégrante du paquet d'apprentissage. Leurs exercices sont basés sur
le manuel scolaire, ce qui aide les éléves a développer leurs compétences
de multiple maniere et les enseignants a évaluer les éléves.
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66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl-

cikamodellje

Milyen kistések taldlhatdk a kén-dioxid-

molekuldban?

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbdl
oxigént képes elvonni, redukalé hatdsi.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukdlta. A hordok kénezésekor a kén-
dioxid baktériumélé tulajdonsdgat hasznaljék fel.
Kén-dioxid eldfordul a vulkini gdzokban is. A fGitd-
anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegét. A leve-
26be juté kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
es6k karosité hatdst tobbek kozott ez is okozza.

A KEN TRIOXID

A kén égésekor keletkezd kén-dioxid kis része kén-
trioxiddd (80O5) oxiddlédik. Magasabb homérsékleten

megnévekedett mennyisége miatt az oldat savas kém-
hatdsd.
2H"

H;S0; + 2H;0 = SO3 + 2H,0"

Mirtsunk gyjtopalcdt tomény kénsavba! Erintsiink meg
kénsavas iivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink 4t vizel 100 em-es f6z6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsdgban porcukrot! A cukrot
néhdny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink ré
810 em? tomény kénsavat!

A tomény kénsavba mértott gydjtopdlca megfekete-
dik. A papirlapra, vdszondarabra cseppentett kénsav
hatdséra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

67.3. A kénsav higitdsa és kémhatdsdnak
kimutatdsa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
a kénsav higitdsa?

Le but principal des manuels scolaires consiste a familiariser les éléves avec

les propriétés chimiques et les effets des substances fréquemment rencontrées, a leur
permettre de mieux comprendre les phénoménes chimiques et, par la méme occasion,

a leur permettre de manipuler les substances de maniére consciente.

CHEMISTRY

* Toutes les expériences sont
illustrées avec des photos
en couleur, ce qui rend
ces livres particuliérement
précieux.

* Lapproche moderne du traitement de la matiére permet
aux éléves de développer leur esprit critique
ainsi que leurs compétences
de communication et de dextérité.




Atlas géographiques

Nos atlas sont adaptés aux particularités d apprentissage en fonction des groupes
didge, et présentent des informations correspondant aussi bien aux changements
socio-économiques du présent qua lapproche de tous nos manuels scolaires

de géographie. En plus des sujets habituels, de nombreuses cartes thématiques
centrées sur des problémes spécifiques sont également disponibles,

ce qui fait des atlas un outil tres efficace.

Géographie

Les manuels de géographie sont centrés sur le systéme d’interactions
entre les paysages, la nature et les gens. Les manuels de géographie
sociale aident @ comprendre les processus typiques et les facteurs
qui influencent [économie mondiale.

Asia - Climate and Natural Vegetation

Asia - Soil Types and Agriculture

Les manuels scolaires élargissent
la réflexion géographique

des éléves et les encouragent

a protéger lenvironnement

et le patrimoine mondial.

GEOGRAPHY

Au lieu de fournir
simplement des détails -
sur les sujets, le mateériel
oA O — éducatif est organisé autour
; : des problémes réels de la vie.

Les graphiques, les cartes thématiques, les analyses statistiques

et les textes présents dans les manuels scolaires, ainsi que les exercices
des cahiers d'exercices permettent un apprentissage autonome

a différents niveaux.

184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

A HIDEG OVEZET

m FOGALOMTAR

anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki
v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold o1 wili teriiletei

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a h6 formdjdban hull. Az
alacsony hémérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az v vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nydron megolvadd h6lé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hossza. Az dlando nappal idejen s csak gyenge
a és, mivel
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-
Kodik. llyenkor a felszin tartss kisugirzdsa miatt

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdncel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-

ti.  sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva

ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-

. idejd fiifélék, pillangdsvirdgiiak, zuzmok, mohdk

nithe
elaz o»ezetbcn a sarkkorit* és a sarkvidékit*.

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet oy

viltjdk fel
Itt élnek a Fold leg ényei (sarki
fiiz, torpe nyir). ik a elteriilnek,
i 6bdl

szinte kihalt, de ny:
keznek (pl. kormor
mirok, je

AHIDEG OvEzer 185

ARt ARY

| [ CEE mg'!!!!hilﬂi

185.1. A hideg dvezetben nydron soha nem nyugszik le a Nap

szinisithetd, hogy emberek
A 3

lsls_ﬂolyas . A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény

16l. A 3-6 honapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig

tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.

Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

emelkedik 0 °C folé. Az bv Foldiink legszelesebb

teriilete.

A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
finom hékristdlyok formsjdban hull.

jégtakard fedi, mert a lehullott

ben olvad cl, s felhalmozodva jégeé

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG
OVEZETBEN

A kisszami (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-
szik, vadiszik, rénszarvast tenyésat.

¢ Bamow o asc Vessok  somn
o frd

= z )

T LYV R G

dra (balra) és az dllandéan

éselddik ossze. Tlyen komyezetben novény- és &

talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.

Az dllavil igo északi szigetvildg partjain a raga-
i, 16

f6ka és jegesmedve, az Antarktiszon

Asarkvidéki 6v teriiletei lakatlanok. Az id6-
Jjdrdsi adatokat kutatédllomésok szol,

Az utébbi években eddig ismeretlen f
terjed az antarkiszi él6vildg Korében. Bir b\mny\mm

* Les dessins, les diagrammes esthétiques et les photographies aident
a la formation d’idées réalistes et a lapprofondissement des connaissances.

* Les images encouragent un apprentissage indépendant,
alors que les diagrammes aident la découverte de relations plus complexes.
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21 12 45 42 -+ 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden? s z

école elementaire v (Warer Fain gt

/ 0
1
a em a un eS ° Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

= &z |29 12 7
7 v v r v g
Le mateériel éducatif des livres est organisé de maniére claire et esthétique. ®
p 29)+(10) +(2)=H 20 +10 +(9/+(2)=0
N oder ~ ~

Des exercices « auto-explicatifs » sont abondants dans tout le manuel. Les
auteurs se sont appuyés sur le principe des petits pas pour écrire les livres,

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411

finden! Markiere die richtige L6 it ei !
Zu finden: Markdere die richiige “osung mit einem N [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

5 o o o o o 0 . =S AR
de sorte que le plaisir du travail individuel ne soit pas interrompu par T e Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwel mglichen
. . . Tt T almmnis Arten aus!
des explications constantes de l'enseignant. HHHH A 3 o

Ces livres posent les bases

des mathématiques de manieére ludique Werdander Rhantolger e e e Ereebnisee n elner
p g 7 24+32= 9F—hr= P ,
et colorée, ce qui permet aux éléves de A= 5E=z0= RO A e e
développer leur pensée créative individuelle. Bs= 1 EOEEE= B0~ | @O0 | @—-0—
BLET0= [ B&=20= T | +ax | +1e8 1 | +3 t

Cette série couvre les exigences 27 E52=1 [T HO_+ 1+ T H

d les de la pl Z918= [ [ BTF36= ) e e
fon amentates de fd p ?Jpart . © 1 welche Zah habe ich gedacht? Schrei [ a7 | 2z | [z |
des programmes scolaires, mais elle peut Gie passonds Rechenaufigane danchen! Rechne!

Rechne!

«35 mehr als 24: [TT

. A g . I
aussi étre utilisée pour contribuer +16 weniger als 69: [TTIT]
au développement des éléves doués grdce 97 vemeer 46 R
a des exercices clairement indiqués.

Mozam T

T

76

* Les éléves découvrent les bases des principes mathématiques

SUMMING

N @ et down the aditons based on the lustratons. en résolvant des problémes simples tirés de la vie quotidienne. ’
e e P e * Cette série adhére au principe du gradualisme dans l'enseignement. o
T * Les calculs mathématiques sont enseignés par petites étapes. x
T | * Les pages sont organisées de telle sorte que les éléves puissent —
mam facilement naviguer entre les exercices, alors que des illustrations
3 plﬂLS 2 - E nmm joyeuses donnent un aspect amical aux manuels.

The symbol for addition is: +

Play roles and use addition to f
describe the pictures. Take 3 Al ﬁ“
balls in one hand, and 1 ball 'L
in the other hand. Put them R\
into one pile. What is the total
number of balls in the pile? T

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
—0-00— 2El  -eeoee [
—e0— [ ecee- [l
0000~ ([ -eesse I

Use addition to describe the pictures. Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

~—000— 1H2=3 0000~ 3HIE
O~ A= -OOO000- 1HAE

Take a close look at what the machine does. -

-
Fill in the chart according to the rule. 37
-112321310
@

@&~ 211/0(2 (34034

® 3|2

Le cahier de calcul peut étre utilisé avec n'importe quel manuel scolaire

de mathématiques, ou bien tout seul pour sentrainer aux nouvelles
compétences et approfondir celles déja acquises.




Mathématiques

college et lycée

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
eel i

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

der Ebene ein lles Zahlenpaar Durch die Losung
7. 0 z 0 q 5 erste Zahl “:; Z““;“:Pﬂ;m{( die A’"‘Z"*‘;% W‘“:l dc'd"‘;’" dc; V'AZL:;r In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkten des markierten y
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere , y : y
La série « Mathemathues en couleur » améne les éléves de toutes S Ordinate, don vom 4ot x-Achse gamessenen Abstand des Purktes Bbenentils erfil,Dieser Beeich ist der erste Quadrant. . )
7 . anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt LR Quagrant | Ouadrant
ance e  des Voreichens). i _ _ , v
les classes vers un voyage amusant dans le monde des mathématiques. e et e i h Vereinbarng gl i Punkte e veten Quadraten i s
. . 77 \ Ja) (1596-1650) franzosischer die Ungleichungen x <0, y <0 und fiir die des vierten Quadranten m m
Les manuels scolaires aident les éléves a comprendre le matériel Mt Py dic Unglichungen 0.3 <0 i | aen
I lilosoj
, . \ . . . Das kartessche Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden, d. h.
d uca tl_f as a pas via d es exemp I es i I I ustrati Koordnatensystem, die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet 0.3
e e Die die durch die U x<0, y>0 gekenn-
geeignet ist, wurde von ihm zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
in die Mathematik einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.
eingefiihrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner
) . . . als seine Vorgénger. Aufgabe 4 N ' y=x,
L Ob}ectl prl nClpal de ces man uels D Theore dr Geichungen Wo liegen die Punkte i der Ebene, die sowofl zur x-Achse, als auch zur
weiterentwickel:, y-Achse die gleiche Entfernung haben? +
scolaires consiste a développer Lssng N+
cofo urful ’ . Wir untersuchen einige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
: les compétences de comptage, NEEEEN .. | hene,die von v i neenden G i e Dy
Ve . \ £ " " N - bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
de résolution de problémes EERRERE |2 ol e n s Keordrarsstny o liche Distan haben. sind Punkte ot beden Winkelhalbirenden. o
. . . o 0 Fii diese‘ Punkte gilt z.B.: y =.x und y = —x, oder zusammenfassend
ainsi que la perception ‘ Losung - b=l
h Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen. ‘
spatiale des éléves . fhliiies s
p * Aufgabe 2 b Far welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y <x?
. Lese die Koordinaten der Punkte P, Q, R, S in Abb. 2 ab. ”
IIs contiennent une grande a5 i Koorrtn o un it Lesung P
oz B . Lésung ‘g;hckn lvhvi;bgns v:licddcr zinigc Punkl:dn:» Wir(\z)vis;cn‘ dass 'l'm dlic
. . ) . : : : inkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
q uantite d exercices, Die Koordinaten der Punkte lauten: P(-2; -1, 0(2: ~4), R(4; 3), 53; 4). y =x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
. coe der negativen y-Achse (d. h. ,.abwiirts”) gehen, veriindert sich die x-
S ufﬁ san t S pO ur Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. tt. ) Abb. 5
Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Fiir die Punkte auf der y-Achse gilt dement- Die Ungleichung y < x gilt fiir die Punkte der Winkelhalbierenden und
l ) A b, 2 | sprechend: x=0. fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.
entrainement e -

en classe et a domicile.

Les sujets commencent par des exemples tirés de la vie quotidienne,
dont la résolution permet aux éléves d'apprendre de nouvelles régles
et dacquérir de nouvelles connaissances de maniére presque autonome.

Les livres, les cahiers et la collection d'exercices mathématiques sont excellents pour
le développement des compétences mathématiques, comme la pensée combinatoire.

= D YA B Y B
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We can assign a positive number to each of these plane figures with the The concept of area
following properties:
1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;
2. the area of congruent plane figures is equal;
3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is
equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

| 1. The area

6. The CIrC|B Solution

a) b) c)
(@ ‘ ‘

circumference disc a domain with a circular whole

Afew units used to

) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with )
aradius of 1cm. @ 1om @ ¢ & O "‘“:“’e area
b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is N 1 m: the area of a
a circle with a radius of 1cm (the circumference included). Rose-windows - :‘f‘d‘:"s'e with 1 m long
¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is can be drawn using ‘ ) 4 >
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of cirle ars. Draw - 2 B d & A B Tom = 00001 m%
1cm is missing. and colour it T=1cm’ ABCA=ABCA T=Ti+T,+Ty Tdm =001 m%
Make the figures | Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is oL 1 km? = 1000 000 m’.
circumference P 2 n in the image using Fen
:‘clrclellts‘_d::med ::)th! ccfllecllol! l:' all‘tr:w pIDIMS on a plane that are Acircle is a simple closed curve. \he pieces of the the basis of several mathematical games.
GO GO S AU LT, ) . Tangram. | One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the Drawing a circle into pieces according to the image. Example 2 A |
radius. (1
@ Drawing a circle with centre O and radius r: The elements: We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

A B) c) D)
The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference. Solution
Two radii divide the disc into two parts, called segments. r I Example 1 N Try to determine certain areas by cutting. The following figures show
Cut the figures seen in the image above out of a square and make afew examples of this.

M. C. Escher
arectangle out of them.
2nd example N (1898-1972) Dutch
N N N y artist was a master Solution ) ,—\
0 Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down of covering surfaces '
segment in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m ‘with different ( A
s long and the sprinkler is in the middie of the garden. Sketch: figures. His images i

1. We have a fix point O and a radius r. - 5 equilateral right triangles:
2. Open the compass to span the length of the chosen radius. + 2 small,

3. Put your compass point at O. * 1 medium,

4. Draw the circle. « 2large;

- 1 square;

~ 1 parallelogram.

Circumference Basic concepts of a circle
and radius

A\

The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on

its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

d@=2-n. If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

T,=4+3+3=10 areaunits Cutting
are still popular and -
Solution thought provoking.
P— | Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book B
B 1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm Ty=5-4=20 area units T, —a-m,
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are: (S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the B paraogram = 0" My
a) exactly at 1cm distance; points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
b) at a maximum of 1cm distance; grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm The area of the original square and the area of the rectangle are the N
©) at a minimum of 1.cm distance. radius circle, whose centre is the sprinkler. same, since they are made of the same plane figures.
- 120 121




Atlas d’bistoire

Nos atlas congus pour les éléves du primaires et du secondaire présentent des sujets
allant de la formation de la Terre a l'ére actuelle, avec des cartes couvrant toute

Les images du passé prennent vie. Une illustration réaliste et détaillée la matiére du cours. Nous nous sommes basés sur trois aspects lors de la conception
de la vie quotidienne ou un dessin de reconstruction peut transmettre des atlas : l'exactitude historique, la clarté et la transmission d’informations.

plus d'informations aux éléves dgés de 10 a 14 ans qu'une page de texte.

A reformacld és a katollkus megujulas Eurdpa a 16-17. szazadban
Vallisi raagaimak, a reformacis
{8 16. szdzackan)

Les valeurs morales, 'honnéteté,
le réle de la famille et le respect
envers les autres nations sont
soulignés dans chacun de nos

HIS’I’ORY

The bistory of the earty Madern Age

manuels scolaires.

Nos manuels scolaires, transmettant e _"“’:’mw‘x,%i-,..
. e o 5

des connaissances modernes sur W e iy N

le passé, essaient de rapprocher _ Bl o
77\ 7 . . ) Ti u o, 5 Gt

les éléves de lhistoire en mettant

laccent sur la vie quotidienne et

o ellerstomdcid, avagy a katollks megilulés | s

(216 szszad kinepittila 17. szizad wigéiq) R e T
Y .
] 3 ) asin ARAD m“n“ : . e
€ mode ae vie au passe. o T S . e,
el NETLERIAR Y 4 e 7
X AnsoL gl A +
COTTSTT O g‘mm,_..m “:..,l"

Les textes historiques, les diagrammes structurels et les matériels . ",
complémentaires permettent un enseignement différencié. Les cahiers i
d’exercices étroitement associés aux manuels scolaires et aux atlas
permettent aux éléves de sexercer et dapprofondir leurs connaissances.

" et 3,
Tﬁw# a. W G
b )
C T B
g o e -

e

THE ANCIENT NEAR EAST TUTAKHAMUN'S TOMB

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even

protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha- r ) . > . ). 71\

st iy et e iy i - : v * Les atlas sont remplis d'images, les éléves peuvent donc apprendre
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs A - ~ e

carved in rocks in the Valley of the Kings. 5 1

- » o ST sur les événements historiques et Uhistoire de l'art en méme temps.
The door that led to the tomb was found in 1922. Tutankhamun was very £7d Zg ' 3 i ¥

S f young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when . 71 50 o . ’ . R
' ,.{ 8 | o mosor e s i e _ _ * Les éléves peuvent acquérir des compétences de traitement visuel ainsi
~ The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony, 71 =T = ba af . oq .
B | i o A : : : : que des connaissances durables de maniére visuelle.
v v pnid e it e habo oo ottt ety e Teeteons RIS

. oy 2. .
vy o s e e S o o i 40 st vodenshests o cary e King e o e v * La table des matiére et l'index des noms permettent de naviguer
there were two life-size statues of the Pharaoh. The ded b o dleftina disorderl " 372.The UZEWES‘ of Tutankhamun's
; . - annex was grave . and lefin a disorderly state with — trone (ighi) depicts the Phiraon .
‘The chamber was occupied by four gilded wooden shrines which enclosed I annex was raided by grave robbers, and le n
the king’s triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered objects scatiered all over the floor m Z‘fﬁﬁf A oA ra p laemen t ansles a t as.
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden fimerary mask 1. Who were the main gods in Egyptian mythmngw Explain how ceremonies were held in temples.
“The third room was the treasury. Its entrance was guarded by a statue of Wi s a2 el Vs onvasa he deceased ensued?
ajackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained i
{he internal organs of the Pharach. The treasury also conained 18 bocts, 3. Play rols. How did th the divine mbuna\ make a decision about the soul of the dead?
4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?
562 Floor lanandsiuctre of Tankhamuns b 5. Wi an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tuankhamuns tomb.

Find the objects described in the text
onthe illusiration.

A Fild vallasai

37.3.0n his coffin Tutankhamun is s \1’:},—-,—:-,_
depicted wearing a blue slriped e
golden headdress, which

Eqyptian rulers often wore

instead of a crown

= solid wal
= plastersd
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Histoire de ['art Dessin

Notre série présentent aux éléves les grandes ceuvres d'art des 3000 En plus de l'art, du travail créatif et des bases de l'histoire de l'art, nos manuels
derniéres années, en leur apprenant a les comprendre et a les expliquer. scolaires mettent l'accent sur la communication visuelle. Ils contiennent
une grande variété d’exercices allant des études sur la vie aux projets abstraits.

En décrivant et en analysant les ceuvres
dart, les manuels scolaires présentent

77 54 Farben und Farbténe Jede Farbe hat eine andere Wirkung auf den Betrachter. Bei bestimmten 55
aux eleves les Styles et Ies mouvements Farbténen spilren wir fast die Warme des Feuers auf unserer Haut, beim
Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
1 . . y . . letztere Kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-
de l h lsto ire de I aitr. Ce fa 1san t Die vielen verschiedenen Farbténe, die in der Natur vorkommen, basieren tenen geprégt, und unter den kalten Farben sind blaue Farbtne vorzufinden.
. 2 auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. ) ! )
Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen. Was geschieht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male
die leeren Felder aus!

IeS lineS nes hppu ien t paS Seulemen t sur "% Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- — o

les connaissances historiques des éléves, frn e st >

Gelb + Rot = Orange, N\ \

mais ils donnent aussi vie a la matiére Bl + 6o - Grin // (\ 7/‘
avec des images humoristiques. M ittt st st e e ( X [
‘f‘ \ \

)

A

2\
f ( Y-—-
T | \ S /)

. Le processus dapprentissage est = \ / \ 7\
The hleOry Df AIT 7 d; l 0 / \(/ "‘.‘
PreNiStoric ang e, accompagné danalyses comparatives, / " \
cient are . . 2 2 o < /’\ \ —
dexercices, de questions, de révisions, f . \
"""" — de reproductions en couleur, | - )
. - \ T . e /
de sculptures et de dessins. 3 \ 7
\\w/
EARLY CHRISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART @ Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-

schied in ihrer Farbwirkung?

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus” orders: temples were built
throughout the cmpire.

For the religions* we leamed about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ccremonics took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiructed Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

m ofthe biding o e Homan St ceremonies. So the Christian temple had to accommodate a large
ter's basilica demolished in 1450 N R :

number of people, it had to have a large interior. The

building best suited for this was the Roman market hall, the

basilica. The Early Christian temple was designed

based on the roman basilica.

1 Die gesattigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder WeiB
gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
WeiB wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
wird sie dunkler. So kinnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.

Image 8. The cross section ofthe . Apollnare in Classe femple  Image 9. Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple, 1
(Ravenna, 536-549) Rome, cica 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first

appeared during the 6% century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

i i v e o o vt i Diverses techniques de dessin sont présentées aux éléves, allant du modelage de l'argile
ecorations are richer than the exterior. A good example of this is the . . . . 14
Sl i Gl el n Ko aux techniques mixtes. En faisant les exercices, les éléves peuvent effectuer un voyage
Image 10-11. The St. Apollinare in Classe temple. The simple facade hides an interior richly decorated with mosaics . ’ . . o . . .

intéressant des techniques de dessin traditionnelles aux merveilles de ['environnement

artificiel.

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
a decorated gateway from the atrium

PETER 16TH ! : i -,
55

Drawigg

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9).
Atransept (C) was later added to the nave.

visual arts -

2 £,
e

Prix du meilleur manuel

scolaire européen 2009

Notre manuel CM2 a regu

la médaille de bronze lors

du concours du meilleur
manuel scolaire européen

a la Foire du livre de Francfort.

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportions
arch from the main body of the church. This is were the altar table
Image 7. Ground plan of the St. Peter’s stands.
basilica

2. How were church bells cast? Lok into the techniques.

Le ton informel, les exercices ludiques, les images impressionnantes

et riches permettent aux enseignants de présenter les grandes périodes
de l'histoire de lart sans avoir besoin de plus de matériels.




