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Mozaik Education

» L'azienda é partita come editore di libri
di testo nel 1990. Attualmente é uno dei
maggqiori sviluppatori di contenuti digitali
e fornitori di servizi.

e Fondata da informatici ed educatori, I'azienda
ha reso possibile una combinazione unica di
istruzione e sviluppo di software.

e 200 dipendenti, piu di 100 progetti

di formazione digitale in corso.

 Sviluppo continuo di contenuti interattivi:
scene 3D, video e lezioni digitali, anche
su richiesta dei nostri partner,

 Tipografia professionale, dotata di macchinari
all'avanguardia.

 Sviluppo di contenuti internazionali: contenuti
disponibili in oltre 30 lingue.
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I nostri partner in tutto il mondo
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Competizione

Il sistema
educativo integrato
mozalearn , mozaWeb
moza
mozalearn é un sistema educativo digitale, pf"ta le Land
appositamente progettato per facilitare il lavoro online llper 4a u';‘_’": pe’:
degli insegnanti e soddisfare le loro esigenze. BOOK dPRICRGHEIILD
Coprendo l'intero sistema educativo editor a Casa
(12 anni, tutte le discipline)
fornisce un adeguato supporto \3 Q

sia agli alunni che ai genitori.

Le 3+1 componenti principali:

Formazione
TIC

* mozalog sistema di informazione mozal.os
degli alunni e di gestione
di amministrazione scolastica,

* mozaBook suite di software
di presentazione didattica,

per insegnanti,
* mozaWeb piattaforma online per lavagna

per I'apprendimento a casa, interattiva : - L

informazioni

per gli alunni
* mediateca collezione

di contenuti interattivi.



Soluzioni
digitali
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* lavagne interaittive

- apprendimento digitale
a casa

o amministrazione scolastica




mozaBook ®

manuali digitali per lavagne interattive

MozaBook é un software di presentazione, ottimizzato
per lavagne interattive. Le pubblicazioni digitali rendono
il materiale stampato dei manuali piu interessanti grazie
a diversi materiali interattivi, modelli 3D, video educativi,
esercizi e strumenti tematici. Le animazioni, presentazioni
e illustrazioni aiutano il lavoro degli insegnanti.
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Quaderni spettacolari con pochi clic

Le pagine dei quaderni creati in mozaBook possono essere illustrate con varie
immagini di sfondo che sono raggruppate per tema. Le immagini di sfondo e le linee
del quaderno sono fisse, in modo da non ostacolare né la modifica né la presentazione.
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€ possibile scrivere o disegnare nei quaderni o creare spettacolari presentazioni
animate. Testi, disegni, immagini, video e modelli 3D possono essere utilizzati
nelle presentazioni.
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Galleria

La galleria integrata contiene
varie immagini, create dai nostri
grafici, organizzate per materia
o aree tematiche. Queste
immagini liberamente
ridimensionabili sono
disponibili per illustrare

i quaderni.




© Mediateca - Finestra sul mondo

La mediateca mozaBook fornisce una fonte inesauribile di risorse educative,
organizzate in aree tematiche. Puoi navigare tra le migliaia di contenuti interattivi extra
creati dalla nostra casa editrice o cercare immagini, video o file audio su Internet o sul computer.

) \\\ @ Astuccio - Strumento di disegno visuale
\ - L’interfaccia utente dello strumento di disegno visuale rende
© facile e giocoso il disegno sulla lavagna interattiva anche
X per gli alunni giovani. | diversi astucci contengono strumenti
! di disegno individuali, selezionati in base alla modalita

di presentazione scelta.
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(D cditor di esercizi

Grazie all'editor di esercizi integrato é possibile creare facilmente
fogli di lavoro personalizzati e spettacolari che possono essere
inseriti nei libri e quaderni e riprodotti in aula.

Possiamo scegliere tra numerosi tipi di esercizi predefiniti
(scelta singola, abbinamento, catene, cruciverba, ricerca di errori,
mappe, tabelle, insiemi, ecc.). Gli esercizi possono diventare
ancora piu attraenti inserendo immagini, disegni, video o file
audio dai libri, dalla mediateca, da internet (ad esempio i video
di youtube) o dal nostro computer.

4 Exercises

i 1 i P 1
ect the pictures of the animals with their names:

Conn

chicken squirrel

| fogli di lavoro possono essere condivisi
a livello scolastico o nazionale,
permettendo agli insegnanti

di utilizzare in aula i fogli

di lavoro creati dagli altri,
o parti di essi.




mozaWeb ® @

apprendimento digitale a casa
ILSITO WEB DELLANNO

| manuali interattivi, accessibili tramite 2012
Internet, servono all'apprendimento attivo
individuale e alle pratiche delle competenze,
relative all'acquisizione di conoscenze.

2l History and nistory of are.

S
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Animazioni, esercizi e materiali aggiuntivi aiutano

gli alunni ad approfondire le conoscenze in diversi temi.
mozalwWeb é accessibile con qualsiasi browser Internet,
senza installare alcun software aggiuntivo.

MOZAIK cducation

Shop Medialibrary 30 V3

Strumenti

Piu di 160 strumenti, raggruppati

per materie scolastiche, sono accessibili
sia agli insegnanti che agli alunni.

Il loro numero e le loro funzioni sono

in continua crescita. Questi strumenti
forniscono agli alunni un’ opportunita
unica per lI'apprendimento giocoso

e divertente, aiutando ad approfondire
le conoscenze gia acquisite.

)\ Fing your way nome 72 ®

Mediateca

La mediateca contiene

il contenuto interattivo dei manuali,

in un formato organizzato e ricercabile.
| video, i file audio, le immagini,

le animazioni 3D, gli esercizi

e le spiegazioni possono essere
visualizzate in ordine alfabetico

nel manuale aperto, in tutti

i manuali relativi all'argomento

o nell'intera mediateca.

MOZAIK cducation *a s w B
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op Mediabibrary 30 Videos Tools Products mylearn  ( TROTNON

Giochi per la pratica e lo
sviluppo delle competenze

| giochi di logica, di pratica e di sviluppo
delle competenze mozalweb, che sono
in continua espansione, oltre ad essere
divertenti, aiutano gli alunni a praticare
e ad approfondire le conoscenze
acquisite. Gli alunni possono anche
giocare con amici o compagni

di classe utilizzando i giochi online.



moza’lools ®@®

applicazioni tematiche

Le applicazioni interattive offrono un modo unico e gioioso
per l'elaborazione del materiale didattico e I'acquisizione
delle conoscenze.
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e Sono disponibili oltre 160 applicazioni tematiche,
il cui numero aumenta costantemente.

 Accessibili sia agli alunni che agli insegnanti, anche online.

Molecole Fauna e flora MiniSpartito

Metronomo

Sviluppo delle
competenze

Le applicazioni create
per gli alunni della scuola
primaria inferiore aiutano

lo sviluppo delle
competenze di base.
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La raccolta composta da oltre 160 applicazioni attualmente disponibili é in continua

espansione con nuove funzioni aggiunte regolarmente. Le applicazioni sono disponibili
per gli insegnanti all'interno del programma mozaBook, ma gli alunni possono

accedervi anche sul nostro sito web: www.mozalweb.com.

Animazioni

Alcuni degli strumenti
contengono esercizi
animati che rendono
I'apprendimento
ancora piu piacevole.

Retta dei numeri

Meteo

/* Multiplication table

Calendario

MOZAIK

Cartoncini con lettere

Grafico



mozaik3D @ ®

animazioni interattive tridimensionali

MOZAIK

Il materiale didattico, le immagini ed i diagrammi

dei nostri manuali sono completati da oltre 1.300 scene 3D,
create dalla nostra casa editrice. Queste scene si trovano
nei nostri manuali interattivi. Le scene 3D offrono
un‘opportunita unica per I'elaborazione piu efficiente

del materiale didattico, rendendo le lezioni piu spettacolari
ed aumentando il livello di illustrazione.

3% The ear a S .
%~ The ear and the mechanism o

W®)

f hearing T

animation - mozaik30
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Mechanism of hearing e

Modello 3D di biologia - L'udito e l'apparato uditivo

* | modelli 3D possono essere ruotati o ingranditi.
 L’uso dell'interfaccia utente é facile da imparare.

e Una vasta gamma di modelli puo essere esplorata con
animazioni accompagnate da narrazioni e esercizi integrati.

[ J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

3'z Acropolis (Athens, 5th century BC)

= Partheron Athena : Athena o
| Acropolis Propylaia Parthenon e, o Erechts ot @ mozaik3D

Animazione 3D di storia - Acropoli (Atene, V secolo a.C.)

compressione  iniezione
ventilatore daria del carburante

La storia
prende vita

Possiamo fare una
passeggiata all'interno
degli edifici delle civilta
del passato, dare
un‘occhiata alla vita
quotidiana della gente,
esplorare gli eventi storici,
reali e mitici, in un modo
finora impensabile.

combustione

ingresso
dell'aria

Curiosity | Construction | Components of the. e | N
L 2o > Iam‘]ln;Y of Curiosity de;entmndule B [% mozaik3D

Animazione 3D di geografia - Il rover Curosity

turbina
postcombustore

fuoriuscita
dei gas di
scarico caldi

| segreti
della natura

Possiamo viaggiare
nello spazio, conoscere
il nostro Sistema Solare,
le meraviglie naturali
della Terra e le leggi

ed i segreti della natura.



mozaBook per tablet

mozaBook su dispositivi mobili | _ !
@ @ Gli alunni possono esplorare
' virtualmente le scene 3D

Y, grazie ai loro cellulari.
Gli alunni possono accedere al contenuto : P e Se mettono il cellulare all'interno
dei loro manuali direttamente sui loro dispositivi « VN degli occhiali realta virtuale,

intelligenti portatili, sia a scuola che a casa. si troveranno nell'antica
g p Atene, al Globe Theatre

[~ o sulla Luna.

[ | History and histary of arts

Requisiti tecnici:
* smartphone con giroscopio

 occhiali VR per smartphone
e account mozalweb

* applicazione mozaWeb 3D viewer, _
scaricabile gratuitamente dai negozi W

o 915 W E [ 1] di Upp/iCUZiOﬂi ;\ﬁ;%

L'indice interattivo dei contenuti
aiuta gli utenti a navigare

nelle pubblicazioni digitali.

Gli strumenti di disegno consentono
di disegnare e evidenziare

nelle pagine dei manuali e quaderni.
Il sistema avvisa gli alunni

sui nuovi compiti a casa che,

una volta completati, possono
essere inviati all'insegnante.

Con le nostre applicazioni per tablet, gli alunni
possono utilizzare i loro manuali, insieme ai contenuti
extra integrati, su tablet con Windows, Android e iOS.
Una volta scaricati, i manuali possono essere utlilzzati
sia online che offline.




mozaBook Editor
Sistema di editing di manuali digitali online
Funzioni

* Importare file PDF (manuale)
* Modificare sezioni e ingrandimenti di pagina

mozaBook Editor @ ®

Sistema di editing di manuali digitali online

-
g
$
-

Qualsiasi editore puo caricare su mozaBook Editor le versioni PDF dei propri

libri di testo stampati, convertendoli immediatamente in manuali digitali * Inserire contenuti interattivi nella pubblicazione

interattivi. Il sistema offre un accesso individuale per ogni editore, in modo * Creare sommari interattivi

che ogni editore abbia accesso esclusivo alle proprie pubblicazioni. * Creare pacchetti di manuali digitali per mozaBook, mozalweb, iOS, Android
» Assegnare compiti per editori
* Statistiche editing @
» Amministrare pacchetti di manuali digitali

. . T, .  (estire dei pacchetti di manuali digitali = '_fj

Creazione di manuali d’g itali * Report sullo stato dei pacchetti di manuali digitali (J

Come primo passo gli editori caricano i file elettronici dei libri di testo stampati, utilizzati da . . ~7

insegnanti e alunni, su mozaBook Editor, un editor di manuali digitali online. In sequito possono localizzazione mozalearn

inserire contenuti extra dalla mediateca, una raccolta di contenuti didattici interattivi che Piattaforma di traduzione e di localizzazione online per

comprende oltre mille scene 3D, diverse centinaia di file video e audio, immagini, esercizi di il sistema mozal.earn

valutazione e altri materiali supplementari creati da Mozaik Education. I

Su ulteriori richieste di localizzazione, la traduzione dell'interfaccia di
mozaBook e mozalweb, cosi come degli elementi linguistici, nonché
eventuali correzioni possono essere esequite all'interno della piattaforma
di localizzazione mozalearn.

mozaBook: sistema di menu e interfaccia utente

mozalweb: sistema di menu e interfaccia utente

mozaTools: database e interfaccia utente

scene 3D: sistema di menu e contenuto delle singole scene 3D

#

Mediateca
IContenuti didattici interattivi per tutte le
materie scolastiche

B

B @ Tipi di contenuto
w7 : . o
-\ « Scene interattive in 3D (pitl di 1.300)
* Video didattici (piu di 1.000)
- : e Strumenti didattici e giochi (piu di 160)
Per il WEB Per TABLET * Raccolta di immagini didattiche
Per I'uso in AULA * Musica e file audio r

- . : . e L , Mozaik Education ed i suoi partner sviluppano m (-a ok
Oltre ad utilizzare i contenuti della Mediateca, gli editori possono inserire i propri continuamente nuovi contenuti didattici .‘.é
contenuti digitali o utilizzare materiali didattici provenienti da Internet. mozaBook Editor pertanto la Mediateca é in continua |
puo creare diversi pacchetti di manuali digitalli a partire da libri esistenti, a seconda delle espansione. Tutti i contenuti attualmente ﬂ
esigenze dell'editore: manuali per I'uso in aula su una lavagna interattiva, per disponibili possono essere consultati sul _ ] Q
I'apprendimento online a casa o per i tablet Windows, iOS e Android. R StroIS oW TIOZ G Wa b CD .



mozaik3D app ®

3D sul tuo smartphone o tablet

La nostra applicazione é stata progettata per gli alunni di
eta compresa tra gli 8 e i 18 anni. Le scene didattiche
interattive relative a storia, tecnologia, fisica, matematica,
biologia, chimica, geografia e arti visive trasformano
I'apprendimento in un‘avventura.

(D Ancient Roman domus

Z

S\ e 7
* 2@ TR % AS

Romandomus  Cutaway ‘i Walk é Animation B quz QA mozaik3D

Le scene 3D sono disponibili in pitl | g2 oownioad onthe
di 30 lingue, offrendo un’ottima @& 2ppStore ,
opportunita per acquisire e

praticare le lingue straniere.

= mozaik3D App

Le nostre scene 3D interattive

possono essere ruotate ed

ingrandite. Le viste da angolazioni

predefinite permettono di navigare

facilmente attraverso le scene & oo

complesse. D) S et ¢ ey |
& Biology

La maggior parte delle nostre scene P M @ Mahemaiics

3D include una narrazione ed ; c

un‘animazione integrate, cosi come

etichette e divertenti esercizi D /L | & @ Hsory

animati. :

\ GETITON
’)’ Google Play

Con l'aiuto delle scene 3D e
possibile dare vita alle pagine
dei libri digitali interattivi.

Tutte le scene Mozaik 3D possono essere impostate in
modalita stereoscopica per un’‘incredibile esperienza di
realta virtuale. Basta un clic per fare una passeggiata
nella citta di Babilonia o sulla Luna.

Alcune scene 3D hanno la funzione di passeggiata,
che consente di esplorare la scena dall'interno
utilizzando il joystick virtuale.

How doe'ﬁt‘ work? -mrb}o}ot

This animation demonstrates how a turbojet engine
works.

Con mozaik3D app (compatibile con tutte le cuffie
VR e disponibile per iOS e Android), gli abbonati
possono esplorare tutte le nostre scene 3D.

FUNZIONE PASSEGGIATA ANIMAZIONE NARRAZIONE ESERCIZI
Mettendo il telefonino in una
cuffia VR puoi dare un‘occhiata al
corpo umano o esaminare la
REALTA VIRTUALE  CERCARE, FILTRARE DISEGNARE GIOCHI struttura di una foglia.



Matek app @

per risolvere equazioni su dispositivi intelligenti

L’applicazione didattica Matek aiuta a risolvere le
equazioni piu complesse e a capire come risolverle.
Scatta una foto dell'equazione o scrivila sul display,
e l'applicazione ti fara vedere la soluzione passo
dopo passo.

Puoi inserite I'esercizio direttamente da un manuale o da un
libro di esercizi, utilizzando la fotocamera dello smartphone
o scrivendolo a mano sul display del tuo dispositivo.

Vd-z=3z+1

4—z= (3:+ 1)2

4—z=(3m)2+ﬁm+1

Download on the GETITON
' App Store ’) Google Play

Puoi seguire la soluzione passo dopo passo. Se possibile,
risolvi i problemi individualmente o chiedi suggerimenti
quando sei bloccato. Dai un‘occhiata alla soluzione
semplificata dell'intero esercizio o accedi a spiegazioni
piu dettagliate con un clic.

(-] o

o o
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-

Fizika ®

per esperimenti su dispositivi intelligenti

L'app Fizika offre un‘esperienza entusiasmante e la possibilita di imparare
giocando. Mentre vi divertite potete capire come funziona il mondo circostante.
Utilizzate I'app su uno smartphone o su una lavagna interattiva a scuola.

Osservate un processo meccanico,
modellatelo con pochi clic,

e riproducetelo ul vostro dispositivo
tutte le volte che volete,

Potete osservare ed analizzare
lo svolgimento di un processo
e comprendere cosi i fenomeni
fisici sottostanti.

£ Download on the Dy, GETITON
' App Store '}’ Google Play

Potete modificare i parametri
e le proprieta degli oggetti anche durante gli esperimenti.
Cosi é possibile osservare cosa succede quando le condizioni iniziali vengono cambiate.

Il modo piu semplice per comprendere i processi € usare grafici ben fatti,
Create con un clic i grafici per analizzare gli esperimenti virtuali e usateli per
interpretare i fenomeni fisici e il movimento degli oggetti.




C ime |
L ab Cam er a @ @ Laa ;L?nez;;g;?n?e g]ﬁf{f aiuta ad osservare e

Analisi video in tempo reale comprendere meglio i processi lenti della natura,
come ad esempio la formazione delle nuvole, lo
LabCamera é un‘applicazione per I'esplorazione scientifica scioglimento del ghiaccio o la crescita delle piante.

che consente agli alunni di effettuare esperimenti
utilizzando le fotocamere integrate dei dispositivi
intelligenti o qualsiasi webcam esterna. € un modo
economico per migliorare il programma scolastico STEM e
promuovere la sperimentazione scientifica.

2 LabCamera exsiore to Learn

X o

Cinematica

Questo modulo utilizza le immagini della
webcam o i video preregistrati per I'analisi del
movimento. € in grado di seguire fino a 3
oggetti contemporaneamente.

Fotocamera spia

La fotocamera spia permette di catturare situazioni
rare ed uniche nella natura; funziona proprio come le
telecamere con sensore di movimento.

2 LabCamera expiore to Learn

Registratore universale

Il modulo puo registrare i dati di qualsiasi
strumento di misura dotato di un display digitale,
radiale o a base di fluidi, “collegandolo” al
computer attraverso la telecamera incorporata.

MOZAIK

Microscopio
Strumento di misura universale che consente ad alunni e insegnanti di misurare dimensioni,
distanze, angoli e aree, oltre a permettere di osservare dei microrganismi.

LabCamera sviluppa le capacita di osservazione, di
risoluzione dei problemi, di pensiero critico e di ragionamento il b = ——
Il modulo Esploratore analizza i movimenti di corpi e esseri viventi in diretta da una

deduttivo. LabCamera ha 7 moduli che coprono tutte le , _ : _ :
materie scientifiche telecamera o in un video precedentemente registrato. Li presenta sotto forma di una
‘ mappa di movimento, segnando i percorsi frequenti con colori piu vivaci.

Esploratore

Sfida grafico

2 @ M Questa applicazione divertente aiuta a comprendere i grafici. L'obiettivo é seguire un
movimento definito da una curva con il proprio movimento davanti alla telecamera.




Strumento esercizio di pratica settimanale (&)
intelligenza artificiale nell'istruzione

L’esercizio settimanale é uno strumento complesso che genera esercizi basati
sull'allocazione temporale degli argomenti previsti dal programma di studi di
un determinato Paese. Offre a insegnanti e alunni I'opportunita di lavorare
con esercizi personalizzati da risolvere autonomamente, con la possibilita di
monitorare i risultati ogni settimana.

Termodinamica

Statistiche Esercizi

testuali

Meccanica

Algebra
L]
6/ - §§;
D ==
Teoria degli = -~
‘"Siemig Esercizio Elettricita Fisica
Matematica di pratica

settimanale

o

Geometria

Chimica
fisica

Combinatoria

@ war-7 B Week3s & Check

1. Frequency k7|

Cinetica di

Chimica reazione

A dice has been thrown several times. The outcomes are the following : Soluzioni ..

e - iy S N Elettrochimica

6 ) B ) ER o B3 e miscele
Based on this, what was the frequency of throwing a 1?
8 © - . Lo strumento di esercizio settimanale offre

= opportunita di esercitarsi ogni settimana dell'anno

2. Adding fractions 3 . .
e ;mg o scolastico e anche durante le vacanze estive.
m () L’'utente puo selezionare la materia e I'anno, cosi

6 3

o o Q _ © _w Q
6

6 6 6

3. Diagram

QObserve the diagram and find out the average temperature of the
specified week.

come la settimana corrente dell'anno scolastico.

Sulla base del programma di studi, il software
genera un esercizio personalizzato da risolvere e
verificare da parte dell'alunno. I risultati degli
esercizi completati possono essere monitorati
retroattivamente con l'aiuto del software.

Se I'alunno si blocca durante la risoluzione di un
esercizio, lo strumento Esercizi testuali puo essere
di aiuto, guidando I'alunno attraverso la soluzione
di ogni esercizio specifico passo dopo passo.

MOZAIK

Strumento Esercizi testuali

Questo strumento conosce le regole di un determinato campo delle
scienze naturali, e é in grado di applicarle quando genera e risolve
gli esercizi. Cio consente al software di generare un numero
qualsiasi di esercizi personalizzati e di rivelare le soluzioni passo
dopo passo.

Caratteristiche principali:

* include la categorizzazione per argomento dei vari tipi di esercizi
relativi alle scienze naturali

* in grado di generare esercizi in un dato argomento e lingua
(localizzazione possibile previo accordo personalizzato separato)

* guida 'utente attraverso la soluzione di qualsiasi esercizio
generato passo dopo passo

* consente agli insegnanti di test personalizzati per gli allievi

Il calendario delle unita del BT =N
programma é adattata a[ The area of a triangle is 25 m’, and its perimeter is 12123 |§

. . 1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the -

programma quadro di ogni triangle? N

Paese. E possibile importare nel
programma i programmi scolastici
locali per le materie utilizzate in

%9 steps of the solution ['f/g

1. First make a drawing, collect the data and then write down
the quantities you want to calculate. If necessary convert

the units into common metric units \T_ ;
una determinata area, e w
generare I'elenco dei compiti per ”,_
la settimana in corso in base =
al calendario. =
3 A=25m° area
4. P=1500cm= 15m length
, Sr=17 length
Van taggl de,lo 6. Write down the formula you are using. If necessary, :
. . . rearrange the formula to solve for the unknown quantity.
strumento di esercizio e
settimanale: o i sl o
2-A

L

P
9. Substitute into the formula and do the calculations.

e @ssicura una pratica sistematica

* genera esercizi personalizzati

e offre agli utenti un aiuto per la
soluzione degli esercizi

e aiuta il monitoraggio dei risultati

e adatta argomenti e tempi al
programma scolastico di un
Paese specifico

2
2- m
0.r= == m
m

The radius of the circle inscribed in the triangle is m.
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Grafico _
deil contenuti ®

Grafico dei contenuti

Tutti i materiali didattici sono collegati a una rete condivisa,

creando un sistema concettualmente unificato basato
sulle singole voci di contenuto. Il grafico dei contenuti
puo essere adattato ai programmi scolastici di ogni Paese,
consentendo al software di offrire materiale didattico piu
pertinente e specifico per ogni materia.

manuali digitali interattivi con contenuti pertinenti
spettacolari lezioni digitali per coinvolgere gli alunni

scene 3D interattive con componente VR
strumenti educativi adeguati all’eta e alla materia
video didattici informativi

libri intelligenti 3D interattivi per integrare
I'apprendimento in aula

Il grafico dei contenuti permette agli utenti di saltare da un elemento di
contenuto all’altro, supportando anche il movimento tra argomenti correlati.
A seconda degli interessi dell’individuo, é anche possibile creare percorsi di
apprendimento personalizzati,

a 0 Homo .--e : : 0

V_ertebratg Nervous erectus Medical conditions
brain evolution system of the spine
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G % S / .,
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requisiti di un determinato
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[ ) [ ] [ | [ [ |
L ez ' o n ’ d ’ ’ ta I ’ @ Le lezioni digitali possono essere utilizzate come lezioni individuali o cumulative
in aula o durante le attivita extracurriculari. | contenuti interattivi, come scene 3D,
video didattici e esercizi per ripassare, inclusi nelle lezioni, aiutano a elaborare
la materia didattica in modo piu efficiente.

materiali cooperativi, basati su progetti

L’anello mancante tra i manuali stampati e l'istruzione
digitale. Materiale aggiornato che aiuta a passare al
mondo delle lezioni digitali.

Caratteritiche:
* Elementi didattici basati sul lavoro cooperativo e
sull'apprendimento basato su progetti.

» Contenuti interdisciplinari che collegano le conoscenze
di varie materie (ad es. scienze, matematica, storia)

* Sono facili da sequire e trasformano I'apprendimento
in una vera e propria esperienza. %5

Space adventucdssy

Gli spettacolari contenuti
possono essere utilizzati su
display interattivi, tablet e
smartphone, migliorando le
competenze digitali di
insegnanti e studenti.

L’elaborazione di oggetti di apprendimento si basa sulla
partecipazione attiva degli alunni, sull’acquisizione di
conoscenze basate sull’esperienza e sulle abilita cooperative.
Dopo la presentazione di problemi nuovi, gli alunni sono
incoraggiati a cercare soluzioni in gruppo.

Gli insegnanti possono
accedere a piani di
lezione che aiutano ad
elaborare il programma
Have you ever seen a di studio nel modo pIU
At efficiente possibile.
Essi forniscono idee
anche per I'allocazione
del tempo, la
realizzazione degli
obiettivi pedagogici e
I'esecuzione delle lezioni.

I materiali si basano sul ruolo di facilitatore dell'insegnante e
sviluppano la cooperazione degli alunni insieme alle
competenze sociali e digitali. Vengono quindi messe in primo
piano le competenze che saranno indispensabili per le future
generazioni nel mondo dell'intelligenza artificiale.




Libri intelligenti 3D
libri intelligenti 3D interattivi @ @

La serie é composta da 20 libri basati

sulle scene 3D disponibili su mozaleb. Le pubblicazioni
combinano le spettacolariimmagini delle animazioni
con testi ben formulati e facilmente comprensibili,

sono disponibili in diverse lingue e coprono varie
materie scolastiche.

Utilizzando i libri della
serie, immergetevi nel
mondo delle scienze
naturali, della
tecnologia, della storia
e dell'architettura.

"
mozaik3P N

Scansionando i codici QR presenti nelle pagine, gli alunni
possono accedere con un semplice clic alle scene 3D, che
offrono un approccio interattivo all'esplorazione degli
argomenti. Gli alunni possono anche camminare in questo
mondo virtuale usando cuffie VR e sperimentare in prima
persona cio che leggono nei libri.

Le pubblicazioni sono uniche in quanto combinano i vantaggi dei libri ED) CLICK N’
stampati con quelli della realta virtuale, in modo tale che i lettori wsd LEARN
possano acquisire conoscenze all'‘avanguardia.

The Aclerpolis
of Athens

s iieasi

Trattando vari argomenti,
qgueste pubblicazioni
possono essere utilizzate in
classe o a casa per
approfondire le conoscenze
in modo unico e giocoso.

RS e Gli alunni possono esplorare

— ' non solo il passato ed il futuro, ma anche
il mondo microscopico, il corpo umano ed
i lontani oggetti celesti.

La serie é raccomandata per

* scuole che vogliono aggiungere libri moderni e di alta qualita alle loro biblioteche o
regalarli agli alunni;

* insegnanti che vogliono motivare i loro alunni ed hanno bisogno di idee sull'uso degli
strumenti digitali in classe;

e bambini che amano leggere e sono interessati anche alle animazioni digitali;

 genitori che non solo vogliono che i loro figli passino il tempo in modo utile, ma anche
che si godano le risorse spettacolari ed imparino divertendosi.

.’ el ’\, e Le scene 3D possono essere aperte con
ore ’ . 0 o S -
ki ghascadlad /'applicazione mozaBook, disponibile gratuitamente.




Il funzionamento del registro di classe elettronico viene assicurato
da un server a banda larga 24 ore al giorno, cosi mozalog puo essere
utilizzato su Internet da migliaia di persone contemporaneamente.

mozalog

registro di classe elettronico

Il registro di classe elettronico mozalog sviluppato da
Mozaik Education é un sistema informativo educativo che

MOZAIK SAMPLE SCHOOL
EGISTERS

permette al personale della scuola di utilizzare un‘unica = r—— =
interfaccia i compiti amministrativi e organizzativi. e = flessibile
nnmnmnnm .
Il registro di classe elettronico mozalog puo sostituire e e
i registri di classe cartacei scomodi da usare, riducendo . :: j j : : e B Il registro di classe
gli oneri amministrativi degli insegnanti. s e T elettronico ha tutte
ol simac.u R O — le funzioni dei registri
6 KallAlan BA [ 55 55 455 4:15 ‘E SCOIGStiCi CCH'tCICEi.'
i e 2 S e R consente di immettere
\ T —————— dati sulle lezioni, sui voti,
i bes e T T T e sulle assenza e di gestire
@ WOZAK SAMPLE SCHOOL ETERE, ‘“!.u:m. A 13 Moore Phillip A 5 55 s 58 5 D

\\}\ REGISTERS
CLASS REGI\STERS

_..._

114 Rozesaliey, Juoth
113 Long, Esther
Fameath, Rgalha
Siowsky, ene
12 Solhasik, Borite
8ok, hgnes
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i gruppi di alunni.

e Oltre alle assenze, possono essere registrati anche gli arrivi in ritardo,
le esenzioni e la mancanza di attrezzature. Inoltre é possibile ottenere
elenchi di alunni assenti durante i compiti di classe.

* Possono essere inseriti diversi tipi di voti con peso diverso
(ad es. esami finali).

iy BEOACT ML i Dﬂ“ﬁe‘ MOZAIK SAMPLE SCHOOL ETEA h Bcdch, M
o ¥, S0 vy WO u@mﬂa @ -] )
wiss, Anael nwy e I = =5 oara [ caenoar | stans &R N - . -
— Amml nis tl’ azione
2016 - SEPTEMBER H
29. 30. 31. 4.
T b T f"'“"y - I Il registro di classe
5 5 L & x e o elettronico é in grado
bk di gestire anche
. = e — - e ot gli eventi che non
Back-to-school 4 o 5 2 . 7 -
ey e rientrano nell’orario
19. 20. 21. 22. 23. 24, ro - . .
s toi i = i i regolare: cerimonie,
-training . . . .
- — _ _ - gite scolastiche, lezioni
accessible digital _ 5years secure R rasy T Pl - di con il responsabile
online school diary in one place connection :

di classe.



Qi e Registro di classe elettronico

Statistiche sul sito internet della scuola
dei voti » : »
= Il servizio mozaPortal é un servizio web con una struttura
| registri delle lezioni ‘ v e s o | B sito web funzionale, appositamente progettato e testato per

permettono di sequire — R adattarsi all'ambiente scolastico. Il suo menu é liberamente
le attivita degli insegnanti P b modificabile e puo essere personalizzato in base

e delle classi, in modo == - alle esigenze specifiche della scuola.

tale che gli insegnanti S ———- -

diventino pit motivati = e e
a compilare regolarmente Bt N

il registro delle lezioni. o e o i

Aranyosok @ Kritikus
Tomegben

J:

e |l programma é in grado A e
di importare i dati degli alunni ' = ) i
da un sistema centrale.

* Grazie a mozalog, e possibile = - o~ e T =i
creare analisi complete e illustrate L v ks Gl | egemlérezée.Foanaps
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Comunicazione con i genitori

: | genitori possono essere aggiornati sui risultati scolastici « Il software di registro di classe elettronico
New e-mail message dei loro figli, sulle loro assenze o sulla valutazione del loro

0 del | di lasti mozalog puo essere ordinato insieme
Kathy Green received comportamento € del loro rendimento scolastico. al servizio sito web della scuola.

Se lo richiedono, i genitori possono ricevere aggiornamenti
di posta elettronica, relativi a nuove notifiche concernenti
i loro figli. Gli insegnanti possono inviare notifiche sugli
eventi scolastici come le gite o sui prossimi test ed esami
in modo che alunni e genitori siano informati dei loro

compiti futuri, %
A
.‘
R ) :

- A
A5 | B (e yy SR N7 Ay NS ol A N A | #

a grade A in Biology.

* |n questo caso mozalog
e integrato nel sito ed
e accessibile dal menu
del sito.




Lavoro in aula @

Classroom management

Il programma mozaBook permette agli insegnanti

di creare un‘aula virtuale e di invitare gli alunni

a partecipare alla lezione. Gli alunni possono collegarsi
al lavoro in aula con i loro tablet. Per poter farlo,

e sufficiente collegare il mozaBook dell'insegnante

ed i tablet degli alunni alla stessa rete Wi-Fi.

Non é necessario essere collegati a Internet.

......

Gli insegnanti possono condividere pagine di manuali

direttamente sui dispositivi degli alunni. Inoltre, possono
inviare compiti a casa, video e fogli di lavoro interattivi,
seguendo lo stato di avanzamento e le soluzioni

degli alunni sul proprio computer,

Gli insegnanti possono

sempre vedere se gli alunni

sono collegati al lavoro in aula,
cosi come chiedere degli
screenshot dei dispositivi

degli alunni in qualsiasi momento
per assicurarsi che ognuno
segua la lezione.

QA0 QA0

L’insegnante puo...

* inviare immagini, illustrazioni e quaderni ai dispositivi
degli alunni

e assegare esercizi individuali o di gruppo

* organizzare, gestire e controllare il lavoro di gruppo

e tenere traccia dei compiti completati

 vedere le risposte inviate dagli alunni e controllate
automaticamente

e ricevere le statistiche sui risultati

Gli alunni completano

gli esercizi che hanno
ricevuto a titolo individuale

0 in gruppo e inviano

le loro risposte allinsegnante.
Il programma controlla
automaticamente le soluzioni
e genera statistiche, in modo
da poter facilmente valutare
le prestazioni degli alunni.




Compito a casa
esercizi online @ @

Gli insegnanti assegnare gli esercizi

creati con I'Editor di esercizi come compiti a casa.
Con mozaBook, é possibile gestire gli esercizi
assegnati per le classi, i gruppi o singoli.

In caso di nuovi compiti a casa il programma informa gli alunni via email,
permettendogli di conoscere il tema e la scadenza del compito. Gli alunni possono aprire
e risolvere gli esercizi online.

2 ‘_‘3‘,":-_‘ IB:Tﬁ;\'::::'_’“““wklmnm"‘mm‘m“m © actn i e ,;' )
Vantaggi:
= * (Con l'editor di esercizi gli insegnanti possono creare facilmente diversi esercizi

utilizzando anche gli elementi interattivi dalla mediateca.

« € in grado di registrare i compiti a casa assegnati e risolti, in modo da poterli valutare
facilmente e tenerne traccia.

* |l programma controlla automaticamente le risposte e crea statistiche sui risultati,
rendendo piu semplice la valutazione e il confronto tra le prestazioni degli alunni.

Sulla piattaforma mozaleb é possibile gestire i gruppi
e revisionare i dati sui compiti a casa che sono stati | compiti assegnati possono
assegnati e completati. Queste funzioni sono direttamente essere completati online

disponibili sul pannello Compito a casa. con qualsiasi browser Internet.




@ Se gli alunni hanno un abbonamento Mozaik STUDENT,
n a u a J possono anche installare il software mozaBook Windows
sui propri computer, scaricare I'applicazione mozaBook

Gli insegnanti possono creare presentazioni spettacolari e presentarle in aula Android, i05 sui loro smartphone e tablet, cosi come
g P p P P possono utilizzare il portale educativo mozaWeb. Con il

video e altri contenuti. Possono creare esercizi per il lavoro in aula di Mozaik su un dispositivo adatto.
o assegnarli agli alunni come compiti a casa.

# (05 appon Le applicazioni
, % Vel oIl per Android e iOS
Di che cosa sono disponibili

y, si ha bisogno P> Coogle play g”gggg’l’;'e ’I},’/’gyftOfe
in aula?

Per utilizzare mozaBook

su una lavagna interattiva Licenza Mozaik TEACHER
0 un proiettore, tutto cio

it)
che serve é una licenza N , , , .
. E una licenza associata all'utente, che consente a un insegnante
AR ey 2 di utilizzare sia mozaBook che mozalWweb su piu dispositivi
A mozaBook CLASSROOM. piu disp :

g e
AL & Y

EELETEETE

Licenza mozaBook CLASSROOM

€ una licenza associata al dispositivo, che consente a pit
insegnanti di utilizzare mozaBook sullo stesso dispositivo.

Entambe le licenze consentono agli insegnanti di accedere
all'intera mediateca, di creare quaderni interattivi
(presentazioni), condividendo il materiale didattico con
altri insegnanti o alunni utilizzando la nuvola.

Se gli alunni utilizzano PC *

o tablet in aula, gli insegnanti '
possono utilizzare la funzione
di “classroom management”
per inviare esercizi, video,
immagini o altri materiali

Di cosa hanno bisogno gli alunni per il loro tablet? didattici ai dispositivi
degli alunni.

Gli alunni hanno bisogno di un abbonamento Mozaik STUDENT per essere
in grado di collegarsi al lavoro in aula, avviato dal loro insegnante, e per ricevere Per ulteriori informazioni si prega
immagini, applicazioni interattive, testi e fogli di lavoro e risolvere i compiti assegnati. di visitare www.mozaweb.com



A casa &

Grazie a mozaBook, gli insegnanti possono pianificare

e preparare le lezioni comodamente a casa.

Gli alunni possono utilizzare la piattaforma mozalweb per
I'apprendimento a casa. Possono risolvere i compiti a casa
o imparare in modo autonomo su qualsiasi computer con
una connessione ad Internet e un browser.

Come possono gli insegnanti utilizzare mozaBook
a casa?

Gli insegnanti possono arricchire i loro libri digitali con contenuti
interattivi, creare presentazioni, utilizzare gli strumenti didattici

di mozaBook per simulare esperimenti e creare stati di strumenti

personalizzati o impostazioni di laboratorio, adattandole
allargomento della lezione. La licenza Mozaik TEACHER
consente agli utenti di accedere a tutti i contenuti Mozaik su
qualsiasi dispositivo adatto, anche al di fuori dell'aula.

Per ulteriori informazioni
si prega di visitare
www.mozaweb.com

2 == i0S W

Per la comodita degli insegnanti, tutti i contenuti creati in mozaBook

possono essere caricati in una nuvola, in modo tale che gli insegnanti possano
utilizzare qualsiasi PC che esegue mozaBook per accedere ai loro contenuti.
Non c’é bisogno di portare con sé il portatile tutto il giorno! La licenza Mozaik
TEACHER offre le stesse funzioni sul PC che sulla lavagna interattiva.

30 ™ & O

Gli alunni possono accedere

al loro account mozaleb utilizzando
tablet Windows, iOS o Android
anche a casa.

I manuali digitali acquistati
sono accessibili su tutte
le piattaforme.

Come possono gli alunni risolvere
i compiti a casa e imparare in modo
autonomo a casa?

Con una licenza Mozaik STUDENT gli alunni
possono effettuare il login a mozaweb.com da
qualsiasi browser desktop per accedere e lavorare
sui compiti a casa o visualizzare i quaderni inviati
dagli insegnanti.

Licenza Mozaik STUDENT

€ una licenza associata all'utente, che consente a
un alunno di utilizzare sia mozaBook che mozalweb
su piu dispositivi.

Nel tempo libero gli alunni possono esplorare la
mediateca per rivedere il materiale imparato in aula
o approfondire gli argomenti preferiti.

Gli alunni possono vedere video educativi,
esercitarsi con strumenti e giochi, impostare i propri
laboratori virtuali o scoprire nuove cose grazie alle
scene mozaik3D.




mozaMap @

mappe digitali per lavagne interattive

Gli atlanti digitali per lavagne interattive espandono

gli strumenti didattici delle lezioni di storia e di geografia.
La possibilita di modificare e personalizzare gli elementi

delle mappe facilita la preparazione e lo svolgimento

delle lezioni.
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@ Roman victories
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Attivando o disattivando qualsiasi elemento selezionato
della mappa ed utilizzando lo strumento di zoom
e possibile creare e salvare viste mappe personalizzate.
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Mappe
personalizzate,
presentazioni

Le mappe mozaMap possono
servire come base per creare
mappe personalizzate. Immagini,
informazioni testuali, pittogrammi
e simboli possono essere
aggiunti alle mappe. Queste
nuove mappe possono essere
salvate per un uso successivo.
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& Roman Expansion until the End of the Republic Era (3rd century BC — 1st century BC)

Ravenna i
S Rubic
© Massilia
CORSICA ' Rome
Ostia &
N ~Cannae
74 BC¥Y o
SARDINIA Capua
! g T
e Ak Panormus L
Sy
Cy
SICILY
£ /4
(< #
Syracusae

Mt 1o o = LAYERS

§=
o Brundisium Q
5 1= g

_- U Search

AC nuMg
{

Esercizi

€ possibile aggiungere

alle mappe simboli industriali,
minerari, agricoli e molti altri
simboli cartografici dalla
galleria integrata. Gli elementi
della mappa possono essere
inseriti manualmente,

ma il software é in grado

di generare esercizi e di
controllare automaticamente
le soluzioni degli alunni.

MOZAIK

Vista
impostata
e salvata

Le viste preimpostate
sono utili per presentare
eventi storici. Le viste,
create in base al materiale
didattico, illustrano solo

le caratteristiche

di una determinata epoca
o di un evento storico.




m oz A R @ Le immagini dei manuali prendono vita

realia aumentata nei manuali scolastici Grazie alle animazioni 3D possiamo esplorare edifici storici attraverso
una passeggiata virtuale e conoscere opere d‘arte in modo unico. Abbiamo
la possibilita di scoprire la struttura delle molecole, i segreti della natura

Cutorts ilaplideioie Meilie e AL e il o il funzionamento dei dispositivi, riproducendo video preimpostati, accompagnati

dei mapuali :stamp'ati pl.'e.ndono \{ita, espandendo la realta da narrazioni relative allargomento.
con l'aiuto di un dispositivo mobile. Il contenuto delle

pagine dei manuali prende vita durante la scansione con

la fotocamera del dispositivo.

I modelli possono

essere ruotati, ingranditi,
osservati da angolazioni
e viste diverse

(ad esempio in sezione).

I modelli sono
accompagnati
da etichette
esplicative,
disponibili in
diverse lingue.

Numerose animazioni
includono anche
video preimpostati
con narrazioni
disponibili

in diverse lingue.

e (Con le soluzioni spettacolari e giocose,
fornite dall'applicazione mozAR,
smartphone e tablet possono rivelarsi
molto utili sia nell'insegnamento
che nell'apprendimento.

A . delli . ioni 30 .. e Vi servono un manuale Mozaik,

pp ‘?’0”0 mo S CHeltinleedlain = r.lar el ; , un dispositivo mobile, con un sistema
musica o video a seconda del tipo di contenuto interattivo operativo Android o i0S, dotato di una
piu adatto all'argomento specifico. fotocamera e un‘applicazione mozAR.




euklides ®

programma per la costruzione di geometria piana

Grazie al software per la costruzione di geometria piana si
possono risolvere vari esercizi geometrici in maniera facile,
precisa e rapida. Il programma permette di sequire i passi

durante il processo della costruzione per vedere come

gli oggetti si costruiscono l'uno sull’altro e per osservare

la loro interdipendenza.
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Gli elementi delle costruzioni completate sono mobili,

consentendo cosi I'analisi delle relazioni geometriche
con diverse condizioni di partenza.
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Costruzione di base
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Costruzione
geometrica chiara

Ogni oggetto costruito puo
essere attivato, disattivato
0 evidenziato con colori
diversi e linee diverse.

Le linee ausiliarie meno
importanti per il risultato
finale possono essere
nascoste con un clic.

o QARE &/ 4=r K i

o complessa

Il programma si basa su sei passi

di base della costruzione di Euclide,
I'applicazione successiva dei quali
permette di risolvere gli esercizi.
Oltre a passi di base, é possibile
utilizzare diversi passi complessi
comunemente impiegati

(ad es bisezione di un segmento
dato, costruzione delle tangenti
degli oggetti di base).
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Traccia animata

Il programma é in grado

di illustrare come il risultato

della nostra costruzione puo
essere influenzata dalla modifica
continua di un singolo parametro.
Ad esempio, possiamo visualizzare
il percorso del punto di intersezione
di due cerchi, mentre cambiamo
costantemente la lunghezza

del raggio del cerchio. La stessa
cosa accade quando viene
visualizzata la curva di un‘ellisse.



euler3D ®

programma per la costruzione di geometria spaziale

Oltre a visualizzare figure spaziali e superfici, il programma
per la costruzione di geometria spaziale euler3D permette
di eseguire costruzioni geometriche assicurando un elevato
livello di controllo matematico. (filtro di auto-intersezioni,
esame delle intersezioni di piani, divisione dei poligoni
concavi in triangoli).
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Il programma é compatibile con altri programmi di matematica
(Maple, Mathematica). Le figure geometriche costruite

possono essere esportate in vari formati, alcuni formati
di file consentono anche di leggere i dati.
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Sistema di
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i coordinate spaziale
= i Le figure geometriche possono
e essere definite specificando
- e

i vertici, gli spigoli e le facce
di esse. Oltre ad utilizzare

é anche possibile utilizzare
importate nel progetto,

che possono essere indicate
con le lettere determinate.

Personalizzazione

Per facilitare 'osservazione

di una figura geometrica é possibile
aggiungere diversi strati ai vertici,
agli spigoli e alle facce di essa.

Gli strati possono essere attivati o
disattivati a seconda delle necessita.
Per visualizzare i solidi, il programma
utilizza la proiezione prospettica

e assonometrica (ortogonale).

Due fonti luminose sono disponibili
per assicurare una visualizzazione
piu realistica.
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TATTIY— Applicazioni

G | Il programma permette
e e di costruire i solidi di rotazione
mm e come il cono o la sfera.

S —— Le animazioni permettono
e di dimostrare in un modo pit
—— comprensibile le relazioni
ESSS spaziali piti complesse
Bomow @ oo (ad esempio, la deduzione
B E s della formula per calcolare
S — il volume di un tetraedro).




mozaland &

gioco e competizione educativa online

Con l'aiuto del gioco educativo online mozaland,

puoi approfondire e praticare le conoscenze acquisite nel
campo della matematica, delle lingue e delle scienze come
cittadino di un mondo virtuale, basato sulla conoscenza.
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Non solo
una competizione

Oltre alle competizioni educative
tradizionali, anche la concorrenza
tra regioni, scuole e classi svolge
un ruolo importante. Gli alunni
non sono solo responsabili

di se stessi, ma stanno anche
combattendo per una comunita,
influenzando il futuro di questa
comunita basata sulla conoscenza.

TLERS - CONQUEST OF DIAM

Facile
da utilizzare

Tutte le funzioni sono

accessibili tramite una semplice
interfaccia utente o navigando
su una mappa. La nostra priorita
era quella di creare un’interfaccia
facile da usare che consente agli
alunni di tutte le eta di iniziare

a giocare in modo autonomo

il pit presto possibile.

48)
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Motivazione

Perché non si potrebbe
imparare giocando? Sarebbe
bello dirigere I'energia liberata
durante il gioco verso
I'apprendimento. Il gioco
educativo online mozaland
abbina la gioia di giocare

con lo sforzo fruttuoso
dell'apprendimento,
incoraggiando cosi i giocatori
ad ottenere migliori risultati.
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La serie é il precursore della serie di manuali “Scienze naturali per
adolescenti” e fornisce le basi dell'insegnamento scientifico delle classi
della scuola media inferiore. La conoscenza scientifica degli alunni

si basa su metodi professionali moderni ed affidabili.

Premio
LM per il miglior

Secrels of our

o P EUROPEAN
Environment et manuale

'EER‘:

Ul europeo
T — 2009

(SECRETS. OF OUR ENVIRONMENT" GRADE 4)

sumecr ENIRONMENTAL STUDIES FOR PUPILS OF
‘THE AGE OF TEN

Anis ANDRASNE CSOIASI, AMDRASNE HORVATH

AND AGHES MESZAROSNE BALOGH

s MOTAIK PUBLISHING HOUSE, STEGED

COUNTEY HUNGARY

MOZAIK

Questi manuali si focalizzano sullo sviluppo delle abilita di risoluzione
dei problemi. Gli esercizi inclusi sono stati concepiti per sensibilizzare
gli alunni al rispetto dellambiente e all'apertura verso il mondo.

Living and inanimate environment

3. You must have taken part in ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,

artificial environment

5. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.

our living and inanimate world

\.OOOOO #8 DO000 iﬂOOOOO T
2. Tell what similarities and differences are there between the members : @I}

of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate - inanimate

Useful to memorize! '@

The environment around us can be natural or artificial. The natural

Let’s play!
Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping environment is made up of living and inanimate things. Living things
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don‘t
the grouping criteria. show.

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

| . The school premises, residential houses and objects were created by people. did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals which sorround John in the forest. environment.
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects == {T ==
2 living nature = inanimate nature
you’ve found. o T

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es, wenn du
die Geschichte aus dem Buch
Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

; ‘F"

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.
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Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromiinientérmig

tang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die " Zeichen und zéhle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
ernihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?

AR
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DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und {7
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden anz Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch,

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter emiihrt
sie sich von Kornern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insekten, Wiirmer und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehdren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Striiuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Grten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfilt sind. Sic ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfhig ist

auch nicht davon storen, dass sich
die Tilr, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals ffnet und schlieBt.

Egon Schmidi: Tiere im Garten

Uno degli obiettivi principali dei manuali é quello di aiutare gli alunni a acquisire
buone abitudini di studio. A tale scopo servono i colori, levidenziatura e le icone,
appropriate per leta degli alunni
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La struttura chiara e logica del materiale didattico rende semplice
l'insegnamento delle scienze naturali. Il processo di apprendimento
é basato sull'osservazione e sullesperienza, procedendo dal piu

I manuali contengono una vasta gamma di problemi da risolvere, illustrazioni
ed attivita. Il materiale didattico ha una struttura tematica chiara, tenendo conto
del principio della gradazione.

semplice al pitt complesso, ampliando la conoscenza degli alunni
al giusto ritmo per mantenere il loro interesse.

Pisco vering

1 libri svegliano negli alunni

Nature la naturale curiosita e soddisfano

Mozaw

la loro sete di conoscenza.

Aiutano gli alunni ad acquisire
abitudini che portano alla protezione
della loro salute e dellambiente.

Ispirano gli alunni ad imparare
e ad utilizzare metodi diversi per
l'acquisizione di informazioni.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases
occurs when interacting with other bodi

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let's examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which_expands while W expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas, Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
calculated as W’ = Fs. The force exerted on the
piston by the gas is F= p-A, while the change in
the volume of the gas is AV = A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F-s=p-A-s=p-AV.

“This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W =p-AV.

KINETIC THEORY OF HEAT 43

» »
Q=E,-E,+p-AV Q=E,-E,
W=—p-av B w=0
1 2
W=p-av I ] I
LTI Lt
] 2 v ] v

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

of the energy exchange during

in simultaneous thermal and
interaction with the environ-

—During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always

When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy, the
environment does positive work on the gas.

— The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only oceurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE,= Q.

I disegni, i testi, i diagrammi, le tabelle e le immagini nonché i fatti

interessanti inclusi nei libri aiutano gli alunni ad acquisire conoscenze
in modo efficace e semplice.
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161.1.> Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

e —
— KopoGouKa noxa:
— cyXie, PacKphITHIii OKOJIOMIOTINK;
— MHOIO ceMsiH.

160.1. Onncarie Tionsnana

KATIYCTA romnan
W Viaocume, noosexsie opeansi monanal
P e C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal
2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?
3. 3Havertie BHIPAACHIS MHOTONCTHee pactenne™ 1012 > hKosuy pocmka miorvnana noca-
Oum & ysemounuti 20putok, nanoxeneii
4. Uro xapaxtepio 113 Gyrona userka? yeemounoit sexiet, u nomeams cucmena-
Cpasnume, ucmsentsie dicuri ysema pucynok 160.2! 5. 3uasenne: xopoGoku? ) mwato!
B Gits, Kt 3eMiH,
WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,
160.2. JIHCTE KAIYCTHI 1 TiOMbNAHA 1008 1 10 CBOEMY Pa3sMepy TIOTbMAH TOXOK Ha APY-
merouw THC HIBCCTHBIC CAZIOBBIC PACTCHHS (1A THAIMHT),
omouETK 3 OKOTONBETHIK OTIHYAETCA OT JAPYTUX pacTerii.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
ombuIeHiE LBCTK.

Gyron uerka

Becia

1603 lloveny nemwsn nassams Goxaronoii - W3 0 ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-
OOHOWsemIK MO NaNa ~ AenecmkA?  BACTCS CYXOli OTKPBITHIIi 10, B KOTOPOM MHOTO CeMSIH.

161.3. > Tlpu nOMOWU PUCYHKA, YKa3aMS NPOUTOORIfL USNEHENU 6 KUY MioTONaNG!

chanic : al gases a In this case the Q amount of heat transferred to

mechanical interactions between ideal gases and i  change in the d case t t transfe

their environments. Let’s base our examination oy G0N bY the environment on the during an isobaric process. According o the gas is entirely spent on increasing the internal

on the first law of thermodynamics: & ! (Dl el Ty i energy of the gas. The Q amount of energy re-
W=-W=—p-AV. AE,=Q-p-AV. moved from the gas is equal 1o the decrease of

AE=Q+W. internal energy of the gas.

AE>0 W / AE <0 W / AE >0 / AE <0
/ p| = = W=0 w=0

Tincreases 7 decreases. T decreases

h A Titermes
0. % s H o H 0. % H

o s i -

up —

lol> Wl
heating AE=Q+W cooling heating AE=Q cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes 43.2. Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

L'elaborazione del materiale didattico si basa sempre sulle conoscenze pratiche degli
alunni e sui fenomeni quotidiani. Questo approccio della fisica é piu attraente per gli
alunni, visto che i concetti diventano pit facili da comprendere.

« L'obiettivo principale di questi libri é quello
di organizzare le conoscenze scientifiche degli alunni
e introdurre i concetti fisici di base.

* I test di livello aiutano a valutare le conoscenze
del materiale degli alunni, mentre la serie di quaderni
degli esercizi “Sono ben preparato?” offre un ulteriore
aiuto per la pratica a casa.

i * I manuali aiutano lo sviluppo di una varieta di abilita
o — _ degli alunni, presentando i metodi cognitivi utilizzati
dalle scienze naturali.



Biologia

Questi manuali introducono gli alunni alle conoscenze di base della scienza
della biologia che si sviluppa rapidamente. Questi libri, che fanno parte
della pit bella delle serie dei libri sulla natura, scritta per gli adolescenti,

illustrano i problemi ecologici del nostro ambiente, sensibilizzando

gli alunni alla tutela della natura.

BIOLOGY

Mozam

e il funzionamento delle cellule,

dei tessuti e degli organi, nonché

i processi biologici.

Grazie alle illustrazioni e immagini
colorate presentano la struttura

Fa conoscere agli alunni la struttura
del corpo umano e l'igiene personale

quotidiana.

I quaderni degli esercizi e i test di livello formano parte integrante
del pacchetto. Gli esercizi dei quaderni degli esercizi e dei test di livello
sono basati sul manuale, aiutando gli alunni ad imparare il materiale

e gli insegnanti a valutare le conoscenze degli alunni.
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Chimica

Trasformiamo la chimica in una delle materie scolastiche preferite degli alunni.

Per fare cio serve un materiale didattico chiaro e ben strutturato, con esempi divertenti
che possono far capire agli alunni che la chimica fa parte integrante della vita quotidiana,
fornendo spiegazioni interessanti per la comprensione dei fenomeni del mondo circostante.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK A KEN OXIDJAIES A KENSAV 67

8 onvrey e gt s s :
KENVEGYULETEK 250, 0, - 250, 9

A kénatom 3. elektronhéjdn szabad helyek is taldlha- A Kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
10k, fgy molekulaképzdéskor 4, illetve 6 kovalens atommal alakit ki kettGs kiitést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket. )

kotés kialakitdsara is képes.
A kén-trioxidot vizzel reagltatva kénsavat kapunk:

A KEN OXIDJAI ES A KENSAV
. SO3 + H,0 = H,SO,
A KEN-DIOXID s * D = T K S
A KENSAV
A tomény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszeri fo-
lyadék, siiriisége majdnem kétszerese a vizének.

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pdl-
cikamodellje

fo1é! A kén néhany mésodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyilk az égd ként tartalmaz6 égetdkana-

| I Helyezziink kénporral félig megtoltott égetdkanalat ling
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!

66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik

i Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 cm3-es f626- =
A kén meggy(jtva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,) el

poharat @ltsiink meg félig deszillt vizzel! Helyezziink |

= ég el. A kén-dioxid szintelen, sziirés szagi, a leve- el hémérdt i
Sed ke 26nél nagyobb siirtiségdi, kohogésre ingerl6, mér- hez kis }
& 026 ghz. 10 cm? t6mény kénsavat (96-98 tomeg%-o )
i S+0,= juk meg a hig kénsavoldat homérsékletét és kémhatasdt! || kénsav o
[ —
oL, | e Akénsav higitdsa ers felmelegedéssel jar. Ezért min-

dig a kénsavat kell a vizbe nteni, lassan, dllandd k
kevergetés kizben. A tsmény kénsav erdisen nedvszi-

vé (higroszkdpos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-

talménak megkotésére is haszndljak.

vizet! Rézzuk dssze a henger tartalmdt! Vizsgdljuk meg

i I Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gézfelfog hengerbe
a keletkezett anyag kémhatdsdt kék lakmuszpapirral!

-

kén-dioxid

A. ken-clhwfld .v|zben jol oldodllk. A llalfmufzpapw 61.2. Hasonlitsd dssze az azonos tomegi
5= piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsat, kénessav A kénsav vizben val6 oldodsa sordn a kénsavmo- i/ OA

66.2. Nagyobb mennyiségd kén-dioxidot ~ (H,SO,) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan lekula protont (H) ad dta \lzmolcku]andk Ox6nium-

(vegyifiilke alatt) réz és kénsav kolesonha- — eltdinik. ionok és i

tasdval dllithatunk el PINPTIIY 4
A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbol megnovekedett mennyisége miatt az nlda( savas kém-

oxigént képes elvonni, redukald hatési.

hatdsd.
2H"

Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin- [ L |
telenné redukalta. A hordok kénezésekor a kén- Hz804 + 2H,0 = 8O3~ + 2H30

dioxid baktériumolé tulajdonsdgat haszndljdk fel. sulfit-
5
J-\

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl- .
cikamodellje A KEN TRIOXID

Kén-dioxid eldfordul a vulkdni gdzokban is. A fGt6-
anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegdt. A leve-
g6be juté kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esOk kdrosito hatdst tobbek kozott ez is okozza.

Miirtsunk gy(jtopalcit tsmény kénsavba! Erintsiink meg
Kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink t vizzel 100 cmi-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsigban porcukrot! A cukrot
néhiny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink rd
8-10 cm? tomény kénsavat!

67.3. A kénsav higitisa és kémhatdsanak
A tomény kénsavba mértolt gyGijtdpdlca megfekete-  Kimutatdsa

dik. A papirlapra, viszondarabra cseppentett Knsav  Energetikat scempontibal milyen folyamat
hatésdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak. a kénsav higitdsa?

Milyen kotések taldlhatdk a kén-dioxid-  kén égésekor keletkez6 kén-dioxid kis része kén-
molekuldban? trioxidda (SO,) oxidalodik. Magasabb hdmérsékleten

L'obiettivo principale dei manuali é quello di aiutare gli alunni a familiarizzare
con le proprieta chimiche e gli effetti delle sostanze che si verificano nel loro ambiente,
a comprendere meglio i fenomeni chimici e ad imparare il loro uso consapevole.

* Lapproccio moderno dell’elaborazione
del materiale permette di sviluppare il pensiero
critico e creativo, le competenze
comunicative e le abilita
manuali degli alunni.

CHEMISTRY

* Tutti gli esperimenti
sono illustrati con fotografie
a colori, rendendo il libro
particolarmente prezioso.
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184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

I manuali sviluppano il pensiero
geografico degli alunni,
insegnandogli a tutelare

l'ambiente e il patrimonio
culturale mondiale.

Invece di fornire
i dettagli sugli
argomenti, il materiale

didattico é organizzato intorno

alle questioni della vita reale.

A HIDEG OVEZET

m FOGALOMTAR
anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki

v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold o1 wili teriiletei

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a h6 formdjdban hull. Az
alacsony hémérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az v vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nydron megolvadd h6lé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hossza. Az dllandd nappal idején is csak gyenge
a és, mivel ik Oy
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-

kodik. Tlyenkor a felszin tart6s kisugdrzdsa miatt
erds a lehiil z évi kozéphmérséklet 0 °C alatti.

érkezik, ami a napsugarak na
A homérséklet alapjan ke ilonithet
el az dvezetben: a sarkkorit* és a sarkvidékit'.

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet dvei

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdncel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-
sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-

. idejd fiifélék, pillangdsvirdgiiak, zuzmok, mohdk

vltjdk fel.
Tit élnek a Fold legkisebb fés szfnd novényei (sarki
fiiz, torpe nyir). Agaik a ta én elteriilnek,
i probaljdk

szinte kihalt, de ny:
keznek (pl. kormor

A terillet talaja tipanyagban szegény, koves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

1842, A tundra nydron

I manuali di geografia fisica sono centrati non solo sui paesi o gruppi di
Paesi, ma anche sul sistema delle interazioni tra paesaggi naturali, esseri
viventi e luomo. I manuali di geografia sociale aiutano gli alunni a compren-
dere fattori e processi tipici delleconomia mondiale e ad approfondire
le loro conoscenze geografiche, migliorando la comprensione concettuale.

Grafici, mappe tematiche, analisi statistiche e testi per la lettura dei manuali,
nonché le attivita di sviluppo delle competenze contenuti nei quaderni degli
esercizi permettono di ottenere diversi livelli dell apprendimento autonomo.

AHIDEG OvEzer 185

1851, g Gvezetben nydron soha nem nyugszik le a Nap

Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé-

a

. . ==
'l' R . --- 'I .-—,
>,

% T v s e

még nem sikeriilt, v
k be a bete;

L

A

amelynel
a hegységek libdndl kotengerek halmozodnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyés*. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-

laton® egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény -1
16l. A 3-6 honapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig

tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

emelkedik 0 °C folé. Az 6v Foldiink legszelesebb  fa

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is

m hokristdlyok formdjdban hull.

g jégtakard fedi, mert a lehullott

ben olvad el, s felhalmozo: ¢

ssze. llyen kbrmyezetben novény- és

talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.

Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga- |3

doz6 rozmr, foka és jegesmedve, az Antarktiszon

a pingvin képviseli.

A sarkvidéki ov teriiletei lakatlanok. Az idG-
Jjdrdsi adatokat kutatédllomdsok szolgiltatjak.

Az utébbi években eddig ismeretlen fertdzések sora

terjed az antarkiszi élGvildg korcben. Bar bizonyitani

Seac Bamow  romn
o

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG
OVEZETBEN

A kisszami (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-
szik, vadiszik, rénszarvast tenyésat.

T

T

DR

5.2, Hasonlitsd ssze a tundra (balra) és az dllanddan
ayos éghajlatok di it!

Atlanti di geografia

I nostri atlanti si adattano alle esigenze degli alunni, le informazioni sono in sintonia
con i cambiamenti sociali ed economici attuali, nonché con l'approccio di tutti i nostri
manuali di geografia. Oltre ai soliti argomenti, gli atlanti comprendono numerose mappe
tematiche, orientate a determinati obiettivi o problemi, diventando cosi un vero e proprio
strumento di lavoro.

Asia - Climate and Natural Vegetation

Asia - Soil Types and Agriculture
=% T T
[ el
D,

+ I disegni, i diagrammi e le fotografie contribuiscono a formare concetti fedeli
alla realta e a sviluppare ulteriori livelli di conoscenza.

* Le immagini promuovono lapprendimento autonomo, mentre i diagrammi
aiutano a rilevare relazioni piu complesse.

Mesiariey sstincs sing e irass e Meaier a3 45026 i B0 scals

Geography Atlas

high school
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)
a em ﬂ ch o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

21 12 45 42 42 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe .
sind |nsgesamt gellefert worden? £

scuola elemeniare vo# T

- - i ,2_9,.,\ e J
[l materiale didattico dei manuali é organizzato in modo chiaro ® iljiiﬂi?ui o 0 ve s
ed estetico, con numerosi esercizi “autoesplicativi’. Gli autori hanno S R
usato il principio dei piccoli passi, in modo tale che la gioia del lavoro
autonomo non venga interrotta dalle spiegazioni dell’insegnante.

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411

finden! M k d htige L6 t !
zu findent Markdere die richtige osung mit einem IR [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwei moglichen
Arten aus!

ﬂ% % o

Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbi

MHL@
IEEE
N
HHH
L1

Questi manuali gettano le basi della
matematica in un modo giocoso

- S S 9 werdender Reihenfolge!
e divertente, permettendo di sviluppare il i .
. . . . . . . | rgdnze die fehlenden Zahlen!
pensiero individuale e creativo degli alunni. 48-20= [ 5B-20= T i O+ B 4
BB3F4G= T 169-HB= | 58 — — 79—  — 68— —
I manuali di questa serie si adattano BAFT0= T T [BeZ0= | w2 § |+ t |+ ¢
. 2 om0 . ThR= —Z3= T + T " O+
ai requisiti di base della maggior parte e EananuaNEnE A iC | FO | AT
] ] ici ] ] +47 +212) 7
del pr_ogramr_rlf S_COlaSthl’ ma gT:aZle agh oAn welche IZahl habe ich gedacht’ISchrelbe l 1 | T l T
esercizi specifici contrassegnati possono e passence et danebent Rectne! Rechne!
essere utilizzati anche per sviluppare ewemsass

« 97 weniger 46: T

le conoscenze degli alunni pitt dotati.

* Gli alunni scoprono le basi dei principi della matematica, risolvendo
SUMMING

e Bl i e o Pt o v stors e n o s o semplici problemi, presi dalle esperienze della vita quotidiana. P
“n TRHER . o o . . ... . .y 5 a—
%g n& RN Questa serie di manuali seque il principio di gradualita nell'insegnamento. ,
o * I calcoli matematici vengono insegnati procedendo a piccoli passi. x
% & j i jiwﬁj‘ ! * Le pagine sono disposte in modo tale da permettere agli alunni —
— di navigare facilmente tra gli esercizi, mentre le illustrazioni divertenti
i @@@ ég iSnmns conferiscono ai libri uno stile amichevole.
The symbol for addition is: + T :

Play roles and use addition to
describe the pictures. Take 3
balls in one hand, and 1 ball

in the other hand. Put them T\

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
—0Ce— 2H1=3 -eesee |l
—e— T -evee- [
900~ 1T eee [T

into one pile. What is the total
number of balls in the pile?

Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

— 00— 1H2=3 (OO0~ 3HE

O~ THIE -OO000-  THEAE
Take a close look at what the machine does. - a
Fill in the chart according to the rule.
21|12 |3|2|1|3]1]0 ﬁ
al2|1]0|2[3|4]0]|3|4 ®

3|2

Il quaderno per imparare a calcolare puo essere utilizzato insieme

a qualsiasi manuale di matematica o anche in sé per esercitare nuove
abilita e approfondire il materiale gia imparato.




Matematica

anni 5-12

La serie “Matematica multicolore” guida gli alunni, dal primo anno delle
elementari all’ultimo anno della scuola media superiore, in un viaggio
piacevole attraverso il mondo della matematica. [ manuali aiutano

gli alunni ad acquisire il materiale didattico passo dopo passo, utilizzando

esempi illustrativ

L'obiettivo principale di questi
libri é quello di sviluppare

le competenze degli alunni

in vari campi: calcolare,
risolvere problemi, cosi

come sviluppare capacita
combinatorie e percezione
spaziale. I manuali sono
ricchi di esercizi, offrendo

la possibilita di pratica sia

in aula sia per i compiti a casa.

Gli argomenti partono da esempi della vita quotidiana, durante
la risoluzione dei problemi sono gli alunni a formulare nuove regole
e ad acquisire conoscenze in modo autonomo.

e

cieuorence A circle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane.

The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the
radius. (1)

Circumference Basic concepts of a circle
and adius The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on

its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

W
0
segment

1st example N
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1cm distance;

b) at a maximum of 1 cm distance;
) ata minimum of 1 cm distance.

Solution
)

circumference disc a domain with a circular whole

) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with
aradius of 1cm.

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1cm (the circumference included). Rose-windows

©) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is can be drawn using
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of ircle arcs. Draw

Jemis i a similar one
cm is missing. and colour it

A circle is a simple closed curve.

Drawing a circle

Drawing a circle with centre O and radius r:

1. We have a fix point O and a radius r.

2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.

4. Draw the circle.

S

2nd example N
Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m
long and the sprinkler is in the middle of the garden. Sketch:

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm
radius circle, whose centre is the sprinkler.

ReN DESCARTES
(1596-1650) franzésischer
Mathematiker, Physiker
und Philosoph.

Das kartesische
Koordinatensystem,

das fi die Verknpfung

der Geometre und Algebra
geeignet ist, wurde von ihm
in die Mathematk
eingefuhrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner
als seine Vorganger.

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein eelles Zahlenpaar Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch : Zu jedem a aar gehort cin cinziger
Punkt der Ebene.

Die Theorie der Gleichungen
wurde von ihm
‘weiterentwickelt.
¥
o .4
@ T Aufgabe 1 N
T T e Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
4 A(;2), B(-2;1), C(-3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2; 0).
0 2 0
E Ldsung
o1 Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.
N

Aufgabe 2
Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab.

Lésung

Die Koordinaten der Punkte lauten: P(=2; —1), Q(2; —4), R(—4: 3),5(3; 4).
coe

Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre

Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Fiir die Punkte auf der y-Achse gilt dement-

| sprechend: x=0.

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

Losung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkien des markierten
Ebenenteils erfiillt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

see

Nach Vereinbarung gelten fiir dic Punkte des zweiten die

[ L
Quatat Quatart

Ungleichungen x<0, y>0, fiir die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x <0, y <0 und firr die des vierten Quadranten
die Ungleichungen x > 0, y <0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden. d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.
Die die durch die U x<0, y>0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.

Aufgabe 4 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lésung

Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz.
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Fiir diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
Iyl = |x|. ab.4)

Aufgabe 5 N

Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?

Ldsung

Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. ,abwirts”) gehen, veriindert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. @bb. 5

Die Ungleichung y < x gilt fiir die Punkte der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

. [
Quatrart Quadrant

[ manuali, i quaderni degli esercizi e il libro degli esercizi di matematica sono adatti
a sviluppare le competenze matematiche, ad es. quella del pensiero combinatorio.

Make the figures
in the image using
the pieces of the
Tangram.

M. C. Escher
(1898-1972) Dutch
artist was a master

of covering surfaces
with different
figures. His images
are still popular and
thought provoking.

2]

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is
the basis of several mathematical games.
One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
into pieces according to the image.
The elements:
- 5 equilateral right triangles:
« 2 small,
« 1 medium,
« 2large;
- 1 square;
~ 1 parallelogram.
If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

N

Example 1
Cut the figures seen in the image above out of a square and make
arectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the The concept of area

following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;

2. the area of congruent plane figures is equal;

3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is

equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

0} @ ¢ c (€]
fem
o
A B A 8
T=1cm? ABCA=ABCA T=Ty+T,+Ty
Taeo = Tusc
Example 2

We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

) B ] L} /\
D e
N

Solution

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show

afew examples of this.

Tp=4+3+3=10 area units

Tg=5-4=20 area units

Afew units used to
measure area:

1 m® the area of a
square with 1 m long
sides.

1 em? = 0.0001 m?;
1dm? = 0.01 m¥;
1km® = 1000 000 m’.

N

Cutting

I

paraleiogram = 7 *

'a




Atlanti di storia

I nostri atlanti, progettati per gli alunni della scuola primaria e secondaria,
presentano temi a partire dalla formazione della Terra fino al presente, con mappe

Grazie alle immagini il passato prende vita. Un'illustrazione dettagliata che coprono l'intero materiale didattico. Gli aspetti piu importanti degli atlanti sono

e realistica della vita quotidiana o un disegno di ricostruzione dice molto la precisione storica, la chiarezza e la comunicazione delle informazioni.
piu di mille parole, soprattutto per gli alunni di 10-14 anni di eta.

A reformacld és a katollkus megujulds Eurépa a 16-17. szazadban

Vallsi mozgalak, a reformicio. ‘
f 16. szizackan)

HISTORY In ciascuno dei nostri manuali _
A e mettiamo l'accento sui valori -‘ -
morali, sul ruolo della famiglia 5 Oy
e sul rispetto per altre nazioni o, =
e gruppi etnici. I nostri manuali B By
di storia trasmettono conoscenze - L8 L = ARG ‘

KisALyshs

moderne, cercando di avvicinare ' o e S - =
gli alunni alla storia, mettendo B Tem et T P e
p—— l'accento sulla vita quotidiana )] oy st | o =
e gli stili di vita del passato. 14 —— el JECr SN e B [
. . . . . . S T )
Testi storici, schemi strutturali e materiale complementare 7, g " gy
permettono un’insegnamento differenziato. I quaderni degli esercizi o e e ;
si collegano strettamente ai manuali e alle atlante, permettendo agli T
alunni di praticare e approfondire la loro conoscenza. P o |-=2
ol 7 =
il o L=
o z - e,

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-

s amb s e ol s rined il e ) 2% : : : * Gli atlanti ricchi di immagini aiutano gli alunni a conoscere sia gli eventi storici
J carved in rocks in the Valley of the Kings. : gt

N s )] 4 0 che la storia dellarte.

young. only 8 years old when he became Pharach and he was about 18 when
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the

The shape of the beds resembled a lion, a cow and a leopard. A gilded throne

was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s

el o e Ko e oy kg e 0 St e o ety o e K s e 4 sty 71 * La tabella dei contenuti e l'indice dei nomi consentono agli utenti di navigare
there were two life-size statues of the Pharaoh. afterlie. 37.2. The backrest of Tutankhamun's

with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were

covered with a golden funerary mask

= | U f/ . . . . . . . . . ;) . . . O
o= : . * Grazie ai disegni gli alunni possono imparare i metodi dell'analisi delle immagini

The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony, . — o - . - . . . . .

; ed acquisire conoscenze visive di lunga durata.

dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber). N . 1. The pyramids of Giza. Khafre's

here were severs pained and gilded chess in the chamber,illed with intended to help the deceased on s journey to afterlife. There were also over  puari’er i e background, was

- y . The annex was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with i) depicts the Pharaoh . . .

Tt ety et ot S rapidamente negli atlanti.

“The third a5 the tres s entrance was guarded B NS 1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.
R mckil T‘;g;’:’l‘;f;m; .:::.: " h::‘A:::\‘\:\‘Z?Ii;:jg’gfwhlzh‘c; :‘;‘:‘;] 2. What is a mummy? What was the purpose of mummification? How was a comfortable afterlife for the deceased ensured?

the internal organs of the Pharaoh, The treasury also contained 18 boas, 3. Play oles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead? EISAREEY

4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?
a6:2. Floo plan and trcture of Tutankramuns fomb, 5. Write an imaginary interview with a witness who was present atthe discovery of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
on the illustration.
37.3.0n s coffn Tutankhamun is
depicted wearing a blue stiped
, golden headdress, which
== solid wall o e Egyptian rulers often wore
— plstoed e £ - 5 instead of a crown

History Atlas

high school

MOZAIK




La nostra serie di manuali presenta la storia dellarte agli alunni Oltre a far conoscere le basi dell attivita visiva creativa e della storia dellarte,
attraverso grandi opere darte degli ultimi trecento anni, insegnandoli i nostri manuali prestano grande attenzione alla comunicazione visiva. Contengono
a vedere e a far vedere. vari tipi di compiti dallo studio dei semplici fenomeni naturali al pensiero visivo astratto.

Descrivendo e analizzando opere d arte, . ey Farben und Farbione s e Ve st st =
i manuali presentano agli alunni i diversi

Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Fz Farben sind von gelben und roten Farb-

rmer
Kalten Farben sind blaue Farbtsne vorzufinden.

Die vielen verschiedenen Farbtone, die in der Natur vorkommen, basieren tonen gepragt,
o] o . . ) auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. . . §
Sti l 1 e movimenti d e l la storia de l l arte Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen / waslgeschichtlaufldemlBikizlErkennatlduldielRegallMale
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus die leeren Felder aus!

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- — e

Per questo, oltre a basarsi sulle o .
conoscenze storiche degli alunni, e

i libri cercano di animare largomento 4
attraverso immagini e attivita divertenti.

Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur
Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst!

The history of art Il processo di apprendimento é completato //'/ | \
storic and ncians iy da analisi comparative, esercizi, domande, e, i >\
,,,,,, o riproduzioni di colore, sculture e disegni. |" j/{ ‘)
\ 3 ~~ /
\\(/,/ \\‘/;

LY Y

EARLY CHRISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART ~ -

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

ofthe building of th Romn St. ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large

(@) Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

LIl
a0 WY

10 Peter's basilica demolished in 1450 N < 1
number of people, it had to have a large interior. The . L] ' .
building best suited for this was the Roman market hall, the ’

basilica. The Early Christian temple was designed Die gesattigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder WeiB
based on the roman basilica. gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
Wei wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
Image 8. The cross section of the St. Apollinare in Classe temple  Image 9, Cofered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple, wird ske dunkler;So kannen wirjaus clner; Farbe mehrere B IS EEEEE

(Ravenna, 536-549) Rome, circa 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first 1

appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the

St Apolinre i Clase eyl Rovons, Dalla modellazione di argilla alle tecniche miste, tutte le tecniche sono
ekl oyl pluidiiad a disposizione degli alunni. Attraverso varie attivita gli alunni possono completare
un viaggio emozionante, partendo dalle tecniche di disegno tradizionali fino alla
scoperta delle meraviglie dellambiente artificiale.

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

PETER TOTH 1

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five P {
aisles*. This is where the believers sat. {
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side P
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first |

(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood i - 8 el = 0 0 o 0
ceiling (image 9). = = ’ /
YT AR— visual arts gl remio per i migiior
1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention |
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportions. b =
) arch from the main body of the church. This is were the alrar table 2. How were hurch bl cas? Look o the fechriaues, 7R
Image 7. Ground plan of the St. Peler’s stands.

basilica

manuale europeo 2009

Il nostro manuale per la quinta
elementare ha vinto la medaglia

di bronzo al concorso europeo

di libri scolastici presso la Fiera
internazionale del libro di Francoforte.

Il tono informale del libro, gli esercizi giocosi, le numerose immagini

impressionanti permettono agli insegnanti di presentare i grandi periodi
ricchi darte senza la necessita di alcun materiale aggiuntivo.




