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Mozaik Education

¢, WINNER

A Mozaik Education comecou em 1990 como
editora de manuais escolares. Atualmente somos
um dos maiores fornecedores de conteudos digitais.

A empresa foi fundada por professores

e engenheiros informadticos, os quais criaram

um singular fusdo entre especialistas em ensino
e em desenvolvimento de software.

200 colaboradores e mais de 100 projetos
de educacdo digital em curso.

Continuo desenvolvimento de conteudos interativos:
cenas 3D, videos e licoes digitais, inclusivamente
a pedido dos nossos parceiros.

Tipografia profissional, dotada do equipamento
mais moderno.

Desenvolvimento de conteudo internacional:
conteddos disponiveis em mais de 30 linguas.
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Os nossos parceiros no mundo
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O sistema educacional
Integrado mozalearn

mozalearn é um sistema educacional digital,
desenhado especificamente para facilitar

o trabalho dos professores, de acordo

com as suas necessidades. Abrange o inteiro
sistema educacional (K-12, todas as disciplinas)
e proporciona um suporte apropriado

para os alunos e os pais também.

Competicao

_ para alunos
online para aprendiza-
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* 0 mozaBook software
de apresentacdo educacional
e interativo,

>
D
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* 0 mozaWeb plataforma para professores
online para aprendizagem para o quadro
em casa online, interativo

* 0 mozalog sistema L & mozal.og
de administracdo escolar para escolas
e informacdo sobre os alunos,

* g mediateca colecdo
de conteudos interativos.

mozaPortal



Solucoes
digitais
para

e quadros interativos

- aprendizagem digital
em casa

- administracdo escolar
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m oz a B o o k @ Cadernos impressionantes

manuais digitais para quadro interativo com apenas alg uns cl lques

Os cadernos podem ser ilustrados com vdrias imagens de fundo, agrupadas
MozaBook é um software de apresentacéo otimizado para por tema. As imagens de fundo e as linhas da pdgina sdo fixadas, assim ndo
quadros interativos. As publicacoes digitais fazem com que impedem a apresentacdo e a edicdo.

0 material impresso dos manuais seja mais interessante e mais
facil de compreender com vdrios materiais interativos, cenas 3D,
videos educacionais, exercicios e ferramentas temadticas.

Ha vdrias opcoes de animacdo, apresentacdo e ilustracdo

que ajudam o trabalho dos professores.
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Pode escrever e desenhar nos cadernos ou criar apresentacoes animadas
espetaculares, nas quais podem ser utilizados textos, imagens, videos e cenas 3D.
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Galeria

A galeria integrada
contém imagens liviemente
redimensiondveis, agrupadas
por disciplina e tema
que foram criadas pelos
nossos artistas grdficos
para ilustrar

0s cadernos.
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© Mediateca - janela para o mundo

A Mediateca do mozaBook proporciona uma fonte inesgotdvel de recursos educacionais.
Pode navegar entre miles de extras interativos, buscar imagens, ficheiros de video
ou de som no seu computador ou na Internet.

2 “\ @ Ferramentas de desenho visual

Desenhar é simples e divertido com a interface da ferramenta

\@ de desenho visual no quadro interativo inclusivamente para
& os estudantes mais novos. Os diferentes estojos contém
\‘ ferramentas de desenho individualmente organizadas em pacotes,
‘ ' selecionadas de acordo com o modo
\ da apresentacéo escolhida. J—
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(D Editor de exercicios

Com o editor de exercicios do mozaBook pode criar fdcilmente
folhas de exercicios individualizados e impressionantes.

Essas folhas de exercicios podem ser incorporadas em livros

e cadernos e reproduzidas na aula.

Pode escolher entre vdrios exercicios (escolha simples,
correspondéncias, palavras-cruzadas, exercicios com legendas,
encadeamento de pares, identificacdGo de erros, ordenamento,
mapas, preenchimento de tabelas, conjuntos, etc.). Imagens,
desenhos, videos e sons também podem ser inseridos

da Mediateca, da Internet (p. ex. videos de Youtube)

ou do seu proprio computador.

[ ) Exercises

. . . ;
pictures of the animals with their names:

Connect the

chicken squirrel wild pig

41 2 3 4 @@ﬁa

As folhas de exercicios criadas podem
ser partilhadas em nivel escolar
ou nacional, permitindo

aos professores utilizar as folhas
de exercicios dos outros,
ou algumas partes delas
nas aulas.
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mozalweb ® {i..

aprendizagem digital em casa

A PAGINA WEB DO ANO

Os manuais interativos acessiveis T
através da Internet servem para

a aprendizagem auto-direcionada e para a prdtica
de competéncias relacionadas com a aquisicdo

de conhecimentos.

Shop
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MOLAIK

Cenas 3D, exercicios e materiais suplementares ajudam os
alunos a mergulhar nos diferentes temas. O mozalwWeb pode ser
acedido através de qualquer navegador de Internet, sem que
seja necessdria a instalacdo de qualquer software adicional.

A — "
. f MOZAIK c0

Ferramentas

Mais de 110 ferramentas,
agrupadas sequndo as disciplinas,
sdo acessiveis para os alunos e aos
professores cujo ndmero

aumenta constantemente.
Oferecem uma possibilidade tnica
e divertida de praticar e aprofundar
os conhecimentos adquiridos.
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Mediateca

A Mediateca contém o conteudo
interativo dos manuais numa forma
organizada e pesquisdvel.

Os videos, ficheiros de som, imagens,
cenas 3D, exercicios e explicacoes
podem ser visualizados por ordem
alfabética no manual aberto,

em todos os manuais de uma disciplina
dada ou na Mediateca inteira.

Jogos para praticar
e desenvolver
as competéncias

Os jogos de Idgica, pardtica e

de desenvolvimento de competéncias

do mozalweb, que estdo em continuo
aumento, ajudam os alunos a praticar e
aprofundar os conhecimentos adquiridos.
Os alunos podem jogar até com amigos
ou colegas utilizando os jogos online.



mozaTools @®

aplicacoes tematicas

As nossas aplicacées interativas oferecem aos alunos uma
possibilidade unica e divertida de adquirir conhecimentos
e compreender materiais diddticos.
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Desenvolvimento
de competéncias

Estas ferramentas

sdo desenhadas

para os alunos

da escola primdria e,
principalmente, servem
para o desenvolvimento
das competéncias.
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A colecdo das mais de 110 ferramentas atualmente disponiveis aumenta
continuamente e novas funcoes sdo introduzidas regularmente. As aplicacbes
sdo disponiveis para professores no nosso software mozaBook, mas os alunos
também podem acedé-las na nossa pdgina web, www.mozalweb.com.

Animacoes

Certas ferramentas
contém exercicios
animados que fazem
com que a aprendizagem

#* Multiplication table

seja ainda mais divertida.

e Mais de 110 ferramentas temdticas estdo disponiveis
agora cujo numero aumenta constantemente.
MOZAIK

* Encontram-se acessiveis para professores e alunos,
até online.

Ny
U 44 N
| | \’\/
Moléculas Flora e Fauna Minipauta Metrénomo Linha de numeros Tempo Calenddrio Cartas com palavras Grdficos



mozaik3D @ ®

cenas 3D interativas

MOZAIK

Mais de 1200 cenas 3D complementam os textos,

imagens e diagramas dos nossos manuais. Estas animacoes
podem ser encontradas nos Nnossos manuais interativos.
Proporcionam aos alunos uma étima oportunidade

de compreender o material diddtico, tornam as aulas

mais impressionantes e aumentam a nivel de ilustracdo
nas aulas.
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Cena 3D de Biologia - O ouvido e o mecanismo da audi¢do

* As cenas 3D podem ser rodadas e ampliadas.
e A interface de usudrio é de fdcil utilizacdo.

* A maioria das cenas pode ser explorada com a ajuda
de narracdes e contém exercicios integrados.

f J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

’mnturvﬂo
A historia
ganha vida

€ possivel passear

por edificios do passado,
dar uma olhadela a vida
quotidiana das pessoas
e explorar eventos
histdricos verdadeiros

e miticos de uma forma
inimagindvel até agora.

Parthenon Athena 2 Athena =
(cutaway) Parthenos Erechteion @ mozaik3D

Acropolis Propylaia Parthenon Promachos

Historia, cena 3D - Acrépole (Atenas, século Va. C.)
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Os segredos
da natureza

€ possivel viajar pelo
espaco, aprender sobre
0 nosso sistema solar,
as maravilhas naturais
da Terra e as leis e

0s segredos da natureza.

Viking descent
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Geografia, cena 3D - Exploracdo de Marte



moza B 00 k para tablets

Os alunos podem explorar
virtualmente nos seus telemdveis
&Y, as cenas 3D. Se utilizarem o headset
Os alunos, que utilizam tablets na escola ou em casa, : e ) de realidade virtual, poderdo
podem aceder aos contetdos dos seus manuais ‘ o VN dar por si na Atenas antiga,

imediatamente nos seus dispositivos inteligentes portdteis. | & | i G0 (el
] ¥ 4 | / ("& ou na superficie lunar!

mozaBook em dispositivos moéveis @ @

[ | History and histary of arts

Requisitos técnicos

* smartphone com giroscopio

e headset de realidade virtual

e conta mozalWweb

 aplicacdo 3Dmozaik, S
descarregadvel gratuitamente —

Os indices interativos ajudam
0s utilizadores a navegar

por publicacdes digitais.

Os alunos podem desenhar

e sublinhar textos em livros
e cadernos, com recurso

as ferramentas de desenho.
O sistema notifica os alunos
sobre novas tarefas para casa,
as quais eles poderdo fazer e
enviar de volta ao professor.

Com as nossas aplicacbes para tablet, os alunos podem
utilizar os seus manuais, incluindo o conteudo extra
integrado, em tablets Windows, Android e iOS.

Uma vez terminado o descarregamento, 0s manuais
podem ser utilizados em modo online e offline também.




mozaBook Editor
Sistema de edicdo online de manuais digitais

Funcionalidades

* Importacdo de ficheiros PDF (manuais)

* Edicdo de seccOes de pdgina e ampliacdes

* Insercdo de conteudos interativos na publicacdo

mozaBook Editor @ ®

sistema de edicao online de manuais digitais

B
g
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Qualquer editor pode carregar versées PDF dos seus préprios manuais no
mozaBook Editor e converté-los imediatamente em manuais digitais interativos.

O sistema concede aFes§o individu,al a todos 0s eNditores para que cada um deles « Criacéio de indice interativo '
tenha acesso exclusivo as suas proprias publicacoes. « Criacdo de pacotes de manuais digitais @
(mozaBook, mozalweb, iOS, Android) v jJ
 Atribuicdo de tarefas aos editores (J
— . = * Edicdo de estatisticas ~

Cr lacao de manuais dlgl tais » Administracdo de pacotes de manuais digitais

Em primeiro lugar, os editores carregam na plataforma de edicéo de manuais digitais online * Gestdo de pacotes de manuais digitais

do mozaBook Editor os ficheiros eletrénicos dos manuais impressos utilizados por professores * Relatorios sobre o estado de pacotes de manuais digitais

e alunos. Em sequida, podem inserir conteddos extra a partir da mediateca, uma colecdo de . ~

conteuddos educacionais interativos com mais de mil cenas 3D, vdrias centenas de ficheiros Localiz acao moza Learn

de video e dudio, e outros materiais adicionais criados pelo Mozaik Education. Plataforma de traducdo e localizacdo online para o sistema mozalearn
Funcionalidades

No seguimento de adicionais pedidos de localizacdo, é possivel realizar
na plataforma de localizacdo mozalearn a traducdo da interface
. m do software mozaBook e mozalweb e de elementos linguisticos,
¢ bem como quaisquer correcées necessdrias.

EJ * mozaBook: sistema de menu e interface de utilizacdo

mozaBook Editor " * mozalweb: sistema de menu e interface de utilizacéo

— ; * mozaTools: bases de dados e interface de utilizacéo

AU A TIENp U0 05 SE5 @ @ RS GOEEes * 3D scenes: sistema de menu e contetdo das cenas 3D

C =) =

Mediateca
Conteddos educacionais interativos para todas as disciplinas escolares |

Tipos de conteudo

* (Cenas 3D interativas (mais de 1200)

Videos educacionais (mais de 1000)

Ferramentas e jogos educacionais (mais de 110) . '
Colecdio de imagens educacionais -
Ficheiros de musica e dudio

A Mozaik Education e os seus parceiros m ..:é

@a

Para o tablet

para a Internet

Para a sala de aula

Além de utilizar os conteudos da mediateca, os editores podem igualmente inserir desenvolvem continuamente novos conteudos

0S seus proprios conteudos digitais ou utilizar também materiais retirados da Internet. educacionais, pelo que a Mediateca se encontra

0 mozaBook Editor conseque criar diversos pacotes de manuais digitais a partir de livros em permanente expansdo. Todos os conteudos ,

existentes, consoante as necessidades dos editores: livros para utilizacGo na sala de aula atualmente disponiveis podem ser visualizados @

num quadro interativo, para estudo em casa ou para tablets Windows, iOS e Android. no nosso website www.mozaweb.com.



Com a ajuda das cenas 3D é possivel
dar vida as pdginas de livros interativos.

mozaik3D app ®

3Ds no seu telefone ou tablet

A nossa aplicacdo foi essencialmente concebida para
estudantes entre os 8 e 0s 18 anos de idade. Tratando
as disciplinas de Historia, Tecnologia, Fisica, Matemadtica,
Biologia, Quimica, Geografia e Artes Visuais, as cenas
educacionais interativas transformam a aprendizagem
numa aventura.

(D Ancient Roman domus

Todas as cenas 3D Mozaik podem ser ativadas no modo
estereoscopico de modo a proporcionar uma extraordindria
experiéncia de realidade virtual. Basta um clique para
comecar a passear na cidade de Babilénia, numa cidade
medieval ou na superficie da Lua.

@ Animation DR mozaik3D

As cenas 3D encontram-se
disponiveis em mais de 30 idiomas,
0 que constitui também uma
excelente oportunidade para adquirir
e praticar linguas estrangeiras.

; i A How doc$ It work?-Turbojet
0 que permite ao utilizador exp/orar a cena por si proprio L R e

works.

g U ownload on the ) GETITON . ~ .
@& Ao Store ), * Google Play Algumas das cenas 3D incluem uma funcéo de passeio,

utilizando o joystick virtual.

Com a aplicacdo mozaik3D (compativel com
todos os oculos de realidade virtual e disponivel
para iOS e Android), os subscritores podem
explorar todas as nossas cenas 3D.

. . = mozaik3D App
As nossas cenas 3D interativas

podem ser rodadas, ampliadas e ; - -
visualizadas a partir de dngulos SRR © Recens
pré-definidos. Navegue facilmente B | e
por estas cenas complexas com '
a ajuda das visualizacoes

™ New 3Ds

& Geography

. T Four-stroke Otto engir [
dISponlbIIIZUdUS. & Chemistry
& Biology iii - > » -
A maioria das nossas cenas 3D P B ® vanemaics FUNCRODE PASSEID — ANIMACHO NARRACRO EXERCicios Se colocar o seu telefone nuns
inclui narracbes e animacbes n SR dculos de realidade virtual,
incorporadas, contendo igualmente : & : poderd dar uma vista de olhos
legendas explicativas e divertidos D / pelo corpo humano ou examinar

Yol I i} ‘ L
exercicios animados. e REALIDADE VIRTUAL  BUSCA € FILTRO DESENHO J0Gos a estrutura de uma folha.




Matek app @

para solucionar equacoes em dispositivos inteligentes

A aplicacdo educacional Matek ajuda a resolver as
equacoes mais complexas e a compreender como chegar
ao resultado correto. Tire uma fotografia da equacdo

ou escreva-a no dispositivo, apos o que a aplicacdo

ird gradualmente guid-lo(a) pela solucdo.

Insira o exercicio diretamente a partir de um manual ou
livro de exames com recurso a cdmera de um smartphone
ou escrevendo-o d mdo no ecrd do dispositivo.

Vd—-z=3z+1

. O

4—z= (3m+ 1)2

d—z=(3z) +6z+1

Download on the GETITON V
' App Store ’) Google Play

Consulte a solucdo passo a passo. Se possivel, resolva os
problemas individualmente ou peca ajuda se ndo consequir
avancar. Consulte a solucdo simplificada de todo o exercicio
ou aceda com um clique a explicacbes mais detalhadas.

Fizika ®

para realizar experiéncias em dispositivos inteligentes

A aplicacdo Fizika proporciona uma entusiasmante experiéncia de utilizacéo

e a possibilidade de brincar. Aprenda divertindo-se e compreenda de que forma
funciona o mundo a sua volta. Utilize a aplicacGo num smartphone

ou num quadro interativo na escola.

Observe um processo mecdnico,
faca-lhe o modelo com alguns cliques
e depois reproduza-o no seu

dispositivo quantas vezes quiser.

Isto permite examinar

0 que acontece, conduzindo
a uma compreens@o

dos fenémenos fisicos
subjacentes.

£ Download on the Dy, GETITON
' App Store '/‘ Google Play

Modifique os parGmetros
e propriedades dos objetos durante
as experiéncias. Isso permitir-lhe-d observar

0 que acontece quando sdo alteradas as condicées iniciais.

A maneira mais fdcil de entender processos é recorrer a grdficos bem feitos.
Crie com um clique grdficos para analisar experiéncias virtuais e utilize-os para interpretar
os fenomenos fisicos juntamente com o movimento de objetos.
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L a b c a m e r a @ @ Cdmera com lapso de tempo
A funcdo de cdmera rdpida ajuda a observar

analise de video em tempo real e melhor compreender os processos lentos
que ocorrem na natureza, tais como a formagdo
O LabCamera é uma aplicacdo de exploracdo cientifica e deslocacdo de nuvens, o derretimento de gelos,

que permite aos alunos levar a cabo experiéncias o crescimento de plantas, etc.

com recurso as cameras incorporadas de dispositivos
inteligentes ou a qualquer webcam externa, constituindo
uma forma economica de melhorar o curriculo escolar

de base e promover a investigacdo cientifica.

Cinemdtica

Este mddulo recorre a imagem da webcam

ou a videos pré-gravados para analisar movimento,
sendo possivel sequir trés objetos ao mesmo tempo.

Camara de movimento

A cdmera de movimento permite captar situacoes
raras e intimas na natureza, funcionando exatamente
como uma cGmera sensora de movimento.

2 LabCamera exgiare to Learn

CONTINUITY

Registo universal

0 madulo consegue registar os dados de qualquer
instrumento de medicdo que possua um ecrd digital,
analdgico ou a base de fluidos. Para tal, basta ‘ligd-
lo” ao computador através da cdmera incorporada.

MOZAIK

Microscopio

Criada para ser uma ferramenta universal de medicées, permite a alunos e professores
medir tamanhos, distdncias, Gngulos e superficies, bem como examinar microrganismos.
O LabCamera desenvolve competéncias de investigacdo,
resolucdo de problemas, pensamento critico e raciocicio
dedutivo. O LabCamera dispobe de 7 mddulos que cobrem
todas as disciplinas cientificas.

Explorador

Este modulo procura e deteta os trajetos e padrées invisiveis de objetos e seres
em movimento. Alterne entre mapas de trajeto e movimento para identificar padroes
em movimentacbes aparentemente cadticas.

Desafio de grdficos

2 @ N Compreenda grdficos por meio de uma aplicacdo que funciona como um jogo
e que acompanha movimento, comparando-o com uma curva pré-definida.




Ferramenta
de prdtica semanal ®

inteligéncia artificial no ensino

A prdtica semanal é uma ferramenta complexa que cria exercicios com base no
tempo atribuido a topicos cobertos pelo programa escolar de um determinado pais.
Isto permite a professores e alunos trabalhar e praticar por meio de testes personali-
zados, os quais possibilitam a resolucdo individual de problemas, com a op¢éo

de semanalmente monitorizar os resultados.

Termodinamica

Estatistica

Exercicios

bl Mecanica
lexicais

Algebra ™\

f-

Teoria (7 S
de conjuntos Mf—:]t_e' Eletricidade Fisica
matica Prética
semanal >
Geometria ¥
Combinatéria F|’§ic9- .‘. -
quimica Cinética
quimica

£ Week 35 Quimica

& MAT-7

1. Frequency H

& Check

A dice has been thrown several times. The outcomes are the following :
bI 6 L I ) BY [ 6

Based on this, what was the frequency of throwing a 1?

Solugoes

A Eletroquimica
e misturas

A ferramenta de prdtica semanal permite praticar
ao longo de todas as semanas do ano letivo, bem
como durante as férias de Verdo.

(AT @ 4 ® s Qo

2. Adding fractions Ex |

Do the following calculation.
171, (80
6 3

O utilizador pode selecionar a disciplina, o ano
escolar e uma determinada semana do ano escolar.

Com base no programa escolar, o programa gera
testes personalizados e individuais que os alunos
poderdio realizar e corrigir. Os resultados dos testes
realizados podem ser verificados retroativamente
com a ajuda do programa. Caso os alunos fiquem
blogueados durante a realizacdo de um exercicio,
poderdo obter ajuda da ferramenta de exercicios
lexicais, a qual guiard os alunos passo a passo
pelas solucbes de um deteriminado exercicio.

3. Diagram 5

Observe the diagram and find out the average temperature of the
specified week.

MOZAIK

Exercicios lexicais

A ferramenta conhece as regras de um determinado campo

das ciéncias naturais e é capaz de aplicd-las ao gerar e solucionar
exercicios. Isto permite ao software gerar inumeros exercicios
personalizados e fornecer as respetivas solugcbes, passo a passo.

Caracteristicas dos exercicios lexicais

* inclui a categorizacéio temdtica de vdrios tipos de exercicios
relacionados com as ciéncias naturais

* @6 capaz de gerar exercicios de qualquer tema e em qualquer
lingua (possibilidade de localizacéo apds acordo individual)

* guia o utilizador pela solucdo, passo a passo, de qualquer
exercicio gerado

* permite ao professor criar testes personalizados para os alunos

O processamento tempordrio
dos materiais adapta-se ao
programa escolar de cada pais.

The area of a triangle is 25 m”, and its perimeter is
1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the
triangle?

#* Word problems R ?20

1]
12/23 |

LA

E possivel importar programas -
escolares locais de vdrias dreas
e disciplinas para permitir que
o0 software crie um teste de
duracdo adequada, de acordo
com o tema de discuss@o

49 steps of the solution
1, First make a drawing, collect the data and then write down
the quantities you want to calculate. If necessary convert
the units into common metric units.

A

c b
e

semanal relevante. L - B
2
L. 3. A=25m’ area
Bene_fICIOS 4. P=1,500cm=15m length
L length
da _ferram en ta 6. Write down the formula you are using. If necessary,

7 13 rearrange the formula to solve for the unknown quanmy.
de pratica semanal
e garante uma prdtica sistemdtica
* gera testes personalizados
» oferece aos utilizadores ajuda

[ P-r]
JA= 3

~

Area-perimeter-inner circle radius formula of the triangle
2-A

8.r=

P
9. Substitute into the formula and do the calculations.

na resolucdo de exercicios 2 e
* gjuda na verificacdo iz 56
dos resultados The radius of the circle inscribed in the triangle is m.

* adapta os temas e o tempo
atribuido ao programa escolar 3
de um determinado pais
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Rede
de conhecimentos ®

todo os conteddos relevantes a distancia de um clique

Todos os materiais educacionais estdo ligados a uma rede
partilhada, criando um sistema conceptualmente unificado,
baseado em conteudos individuais. O grdfico de conteddos
pode ser adaptado ao programa escolar de qualquer pais,
0 que permite que o software ofereca materiais mais
relevantes e especificos de uma determinada disciplina.

manuais digitais interativos com conteudos relevantes
espetaculares licoes digitais para atrair os alunos

cenas 3D interativas com componente de realidade virtual

ferramentas educacionais adequadas a idade e
relacionadas com as disiciplinas

videos educacionais informativos
smartbooks 3D interativos para complementar as aulas

O grdfico de conteudos permite aos utilizadores saltar de um conteddo
para outro e também entre temas relacionados entre si.

Consoante os interesses de cada um, é igualmente possivel criar percursos
de aprendizagem personalizados.

O

Q{ ' Homo
@I' Vertebrate Nervous erectus Medical conditions !
brain evolution system of the spine BT
Biclo
Animaglys g Blood
%g skeleton vessels
e Sense of balance Parts of the N
human body )
R i Human
et i )
£ skin; cutaneous 7
of hearing senses Bady parts
W The human
s | blood
h L7 Connective
L G e\t S tissues
N2 organs Wil
\ Human body i
Nose, the ~ - {female) The heart
mechanism X Al b
of smelling Mechanism {male) S
of taste reception
Circulatory
. . system
L Levels of
The human SiE . Bl biological
—~— eye = organisation Deep vein
hﬁ The upper thrombosis and
: gastrointestinal The anatomy pulmonary embolism
~ tract and functions Lymphatic
Technology Voice of the liver system
Production production
Oral cévity,
pharynx and
ocesophagus

The urinary
system

Male
reproductive system

A estrutura de relacbes do
grdfico pode ser adaptada
aos requisitos de

um determinado pais.

Observatory

journey to outer
space {1961)

Space adventurefs;
Spaceitravel

~ 555 Apollo 15 mission
Satellite an {Lunar Rover)
% havigation, GPS
e The giants of
Satellite Sputnik 1 the Solar System
types (1957)



As licoes digitais podem ser usadas tanto como licoes individuais ou cumulativas
nas aulas ou em grupos de estudo (ou seja, em atividades fora da sala de aula).
Conteudos interativos tais como cenas 3D, videos educacionais ou testes de prdtica
e revisdo incluidos nas licoes ajudam a processar o tema de forma mais eficaz.

Licoes digitais ®

MOZAIK

O elo que faltava entre os manuais impressos e o0 ensino Caracteristicas
digital. Materiais atualizados que ajudam a fazer a transi¢do « Materigis de aprendizagem baseados em trabalho

para as aulas digitais. & & de cooperacdo e criacdo de projetos.
Y &  Conteddos interdisciplinares interligando
os conhecimentos de diferentes disciplinas
(Ciéncias, Matemdtica, Historia)
* Linhas de pensamento fdceis de seguir, tornando
a experiéncia de aprendizagem divertida.

Who said it and when?
Usten to the narration of the Moononging 30 |- - e

56000 to find aut. Then soarch for that person
in the Hall of fome taol.

Estes espetaculares

conteudos podem

ser utilizados em ecrds, PN

tablets e smartphones How do we get fo spoce?

interativos, melhorando S
solarsystom as competéncias digitais

tanto de professores

como de alunos.

Processamento de materiais de aprendizagem com base na
ativa participacdo des qlunos, aquisicdo de conhecimentos e
baseados na experiencia e competéncias de trabalho em que ajudam a cumprir
grupo. Apos a apresentacao de novos problemas, os alunos = os programas escolares

sdo encorajados a procurar solucbes em grupo. o — da forma mais eficaz
i e e possivel. Estes planos

P e de aulas fornecem
Whattypa of spacecraft can bo used ta stay in space? Igualmente Idelas

Os professores podem

Os materiais baseiam-se no papel do professor enquanto
facilitador, melhorando a cooperacdo dos alunos, juntamente

com competéncias sociais e digitais. Por conseguinte, B s relativamente d diviséo
€ dado destaque a conjuntos de competéncias que provem e do tempo, realizacéio

ser fundamentais para geraces futuras no universo - dal de objetivos pedagdgicos
da inteligéncia artificial. & - ' e execugdo das licoes.

- Cre of st sty s the K55 o i manthn o 8 year
- 80t ot 400 b s s
Ko 00 N/ 15 Brnets s wines & Sy




SmartBooks 3D
smartbooks 3D interativos @ @

A série consiste de 20 livros baseados

nas cenas 3D disponiveis no mozalweb. As publicacées
combinam espetaculares imagens retiradas das animacoes
com textos bem formulados e de fdcil compreensdo,
disponiveis em vdrias linguas e cobrindo diversas
disciplinas escolares.

" Stegosaurus

Com os livros desta
série, mergulhe no
universo das Ciéncias
Naturais, Tecnologia,
Historia e Arquitetura.

mozalk3® |

Com os cddigos QR que se encontram nas pdginas,

os estudantes ficam a um clique de aceder as cenas 3D,
as quais proporcionam uma abordagem interativa

a exploracdo dos temas. Os alunos podem até passear
neste mundo virtual, recorrendo para tal aos dculos de
realidade virtual e assim experienciar na primeira pessoa
tudo aquilo sobre o qual andaram a ler nos livros.

As publicacées sdo unicas, jG que combinam as vantagens tanto CLICK N’
dos livros impressos como da realidade virtual, de modo aos leitores LEARN

adquirirem conhecimentos de nivel elevado.

The Acropolis
afAthenspo

Estas publicacdes tratam
diferentes temas, podendo
ser utilizadas na sala de
aula ou em casa, de modo

a aprofundar conhecimentos
de forma unica e divertida.

— — [ Os alunos podem explorar

R T ndo apenas o passado e o futuro,

- mas também o mundo microscépico,
o corpo humano e objetos celestiais distantes.

A série é recomendada para

escolas que queiram adicionar livros modernos e de elevada qualidade as respetivas
bibliotecas, ou oferecé-los aos seus alunos como presente;

* professores que queiram motivar os seus alunos e que precisem de ideias
relativamente ao uso de ferramentas digitais na sala de aula;

e criangcas que gostem de ler e estejam igualmente interessadas em animacoes digitais;

* pais que queiram ndo apenas que os seus filhos passem o seu tempo de forma util,
mas que também desfrutem de recursos espetaculares e que se divirtam a aprender.

2 Download on the v, 570N As cenas 3D podem ser abertas com a aplicacGo
. App Store ’) Google Play : - :
mozaBook, disponivel gratuitamente.




mozalog

livro de registo digital

Desenvolvido pela Mozaik Education, o livro de registo
digital mozalog é um sistema de informacéo educacional,
que permite ao pessoal escolar utilizar um unico interface
para tarefas administrativas e organizacionais.

Com o mozalog, torna-se redundante a extenuante
gestdo dos tradicionais registos de turma em papel.
mozalog também ajuda diminuir considerdvelmente

a quantidade de trabalho didrio dos professores.

014 Rozevalley, Judith
113 Long, Esthes
Fatneatn, hgaiha
Sigusky, ene
1112 Solhasik, Bonia
Bok, hones
45 Hieggins, HEGa
11 Sabouh. B2
chikory, Zech
Warmah, 80
T ‘pozovich, Matin
2. waispy. Sue
wiss, Anabel

{15 Wazes, 6120

accessible digital
online school diary
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70§13 g8
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by 1B
3 6O
2oy 1 G

SR

secure
connection

Servidores de banda larga asseguram o funcionamento do livro de registo
digital 24 horas por dia, para que o mozalog possa ser utilizado simultaneamente
por muitos milhares de pessoas na Internet.

=
L S
MOZAIK SAMPLE SCHOOL g () st can 2

Ll recistens CE-F DATA ['(*) CALENDAR I.i"_ STATISTICS
KBOOK e : .

L e T ! 1
Iﬂmnnn Flexivel
7. BeokJacob 8A ] 84 L] 54 467 }__vl e Versatl/
e — T T— e T— mozalog tem todas
I e I as funcbes dos registos
T - A e B —ﬁl escolares tradicionais,
) b T em papel, p. ex. permite
2l=use & G e e | —n introduzir notas,
1. LeeMary A 5 s 5 N 46 L v . .
o——— R s progresso e assiduidade
iy " E e e ] e gestionar turmas.

e Além de auséncias, podem também ser registados atrasos,
dispensas e faltas de material e obter listas sobre os alunos
que faltam na prova.

* Diferentes tipos de notas com diferente peso (p. ex. nota final)
podem ser introduzidas.

.
@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL s oz, () ozt varin

SCHOOL YEAR CALENDAR

Administracdo
I T I N T .
2. 30. 31 1 2 3. 4. Slmples
=g Tea('::.s'mf e (nmn::n::menl e e -
meeting ceremony
5 . 3 = . . n. O programa pode gerir
P as alteracbes no calenddrio
= 1 o . 1. . e com alarme e no hordrio
Back-to-school Field trip Field trip H
ey anual e gestionar
o i i3 = = - b os eventos escolares
ICT-trainin . e . ~
’ (cerimonias, excursoes
26. 27. 28. 29. 30.
ik = e e escolares, aulas com

o professor titular de turma).




Estatisticas
académicas

Os livros de progresso

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

Il resisters 5 v =)

PROGRESS STATISTICS

|# smamstics a

3597361

R S R
Ali Zein Khaddam 94794 75/75  60/62

B A Apple. ingrid % 1917199
permitem seguir as — s [ I =
atividades académicas .
dos professores e das — R
turmas. Deste modo, == -
os professores ficam vtz
mais motivados para — -
preencher o livro de — e
progresso regularmente' Eroam, Adele s32 20T W B4 24 132088

* 0 mozalog pode descarregar Sl

dados de alunos a partir de

um sistema central.

e Com o0 mozalog, é possivel criar
andlises e ilustrd-las com grdficos.

New e-mail message

mozalog

Kathy Green received
a grade A in Biology.

PR\ YN (P Y A V7

y
 Boys
L] Girls

Comunicacéo com os pais

ﬂ\' i E

EEEE
359/361
191/19%
i
81325
363/373
364/384
3934409
44444
2917298
399N
RALEE]
120159

1931
409434

1321138

Smnma,y

Com o livro de registo digital mozalog, os pais podem
acompanhar os progressos académicos dos seus filhos,
bem como a sua assiduidade, comportamento e esforgo.

Caso queiram, os pais podem receber por e-mail

atualizacdes automdticas com novas informacoes acerca

dos seus filhos (notas, faltas, elogios, reprimendas, etc.)
Os professores podem enviar notificacoes relativas

a eventos escolares, saidas, testes e exames,

para que pais e alunos estejam informados
das suas futuras tarefas.

AN JM‘M/MWWMV%M

Livro de registo digital
na pdgina da sua escola

O nosso servico mozaPortal consiste de uma pdgina de Internet
com uma estrutura funcional e estd especialmente concebido

e testado para se adequar ao ambiente escolar. O seu menu

€ livremente varidvel, podendo assim ser personalizado

consoante as necessidades particulares
da escola.

5 alsds
\ ro1 danév elsis .
1 2013/2014 tan Tomegben

it obashatdk 2 joud tandire felevetl elsd
oszidlyesck osotdlynévsoral
is eredmeénye

Spartcsamakba hiitsk meg _
Genntinkaet, hogy Stvegylk a Sulirajongs
. helyezésddrt jird 2 milli forintos

Az Orskmozgd program keretében idén
tavasszal is csatlakoztunk a Critical
Mass kerékpdros febonuldshoz.

tok a Bifvdr-t6

Roplabda Didkolimpia

megyer dontd

* 0 nosso registo escolar digital pode
ser encomendado junto com o servico
de pdgina da escola mozaPortal.

» Neste caso, o mozalog € incorporado
na pdgina da escola e pode ser
acedido através do menu.

Aranyesok @ Kritikus

Legyen idén is a Balaton a

Riviéra!
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, r a b a I h o d e a u I a @ Os professores podem ver sempre
quem estd ligado e quem ndo estd,

gestao da sala de aula bem como receber imagens de ecré
em qualquer momento, para garantir

O mozaBook permite aos professores abrir uma sala que todos estdo a acompanhar.

de aula virtual e convidar alunos a juntarem-se. Exercicios personalizados, trabalho
Com os seus tablets, os alunos podem ligar-se individual e de grupo e utilizacdo
ao trabalho realizado na aula. Para tal, o computador RS SO ST O C0S.
do professor e os tablets tém de estar ligados

a mesma rede sem fios. Ndo é necessdria

uma ligacdo a Internet. .

" — - . , QRA0RQ0

Os professores poderdo...

* enviar imagens, ilustracoes e cadernos para
os dispositivos dos alunos
e atribuir exercicios individuais ou de grupo
e organizar, orientar e monitorizar o trabalho das turmas
e controlar a realizacdo das tarefas
* ver as respostas enviadas e verificadas automaticamente
* receber estatisticas acerca dos resultados

Os alunos realizam
0s exercicios recebidos
individualmente ou em grupo,
enviando as respostas.

. 4 ' ; aE = O programa verifica
Os professores podem também partilhar pdginas : "y, . - £ automaticamente as
de uma manual diretamente com os dispositivos dos alunos. v i respostas e cria estatisticas
Além disso, os professores podem enviar aos alunos tarefas, ' : ] acerca dos resultados,

7 P ] ara que os projessores
folhas de exercicios, videos ou imagens. Os professores . _ g Ossgm faci/ﬁv e];te avaliar
podem igualmente acompanhar o estado de realizacdo N _ ’ o desempenho dos alunos.
dos exercicios e verificar nos seus computadores \ N

0 desempenho dos alunos.




Trabalho para casa
trabalhos para casa online @ @

Os professores podem atribuir

0s exercicios criados com o Editor

de exercicios como trabalho para casa.

Com o0 mozaBook, os professores podem

gerir os exercicios definidos para as suas aulas,
para grupos ou alunos individuais.

Os alunos serdo informados por e-mail sempre que é atribuido um novo trabalho para casa
e acerca do tema e prazo de realizacdo. Eles podem abrir os trabalhos para casa atribuidos
e realizar os exercicios online.

- — -2 o e .
T ] \
] =
AN T Pleasa select a viorkshest from the fist ot craate Comurimmn | )
I A new one. "
= | o
o
| §
Bubl *
o

Beneficios:
* No Editor de exercicios, os professores podem facilmente criar exercicios para os quais
podem também utilizar contetudos interativos extra a partir da Mediateca.

O sistema regista os trabalhos para casa atribuidos e enviados de volta, pelo qual
podem facilmente ser avaliados e geridos.

* O programa verifica automaticamente as respostas e cria estatisticas acerca dos
resultados, facilitando a avaliacdo e comparacdo dos desempenhos dos alunos.

J—
Os professores podem gerir 0os grupos na plataforma

mozalweb e ver todas as informacdes sobre os trabalhos Os exercicios podem ser
para casa atribuidos e feitos. Estas funcées também estdo realizados online com qualquer
disponiveis diretamente no painel Trabalho para casa navegador de Internet.

no mozaBook.




de aula o

Os professores podem criar apresentacdes atraentes para qualquer
disciplina no quadro interativo e utilizar extraordindrias ferramentas
interativas, animacoes 3D, videos e outros conteuddos.

Podem criar exercicios para os alunos para fazerem na aula ou em casa.

0 qué
@ necessdrio
na sala de aula?

Para o uso do mozaBook
num quadro interativo
ou projetor, é necessdrio
uma licenca

Mozaik TEACHER ou
mozaBook CLASSROOM.

De que precisam os alunos nos seus tablets?

Os alunos precisam de uma subscricéo Mozaik STUDENT para se poderem ligar
ao trabalho de aula iniciado pelos seus professores e receber imagens, aplicacoes
interativas, textos e folhas de exercicios e resolver os trabalhos que lhes sejam
enviados.

Se os alunos tém uma subscricdo Mozaik STUDENT,
podem instalar o software mozaBook Windows nos seus
computadores, bem como descarregar a aplicacéo
mozaBook Android, iOS nos seus smartphones ou tablets,
e também utilizar a plataforma educacional mozalweb.
Com as suas contas de utilizador, podem aceder a todos
0s conteudos do Mozaik num dispositivo adequado.

# (05 appon Apps for Android
S App Store and i0S

. are also available
Andf’Uld ap[p o‘n on the App Store
?s Google play and Google Play.

Licenca Mozaik TEACHER

Licenca de utilizador permite que um professor use tanto
0 mozaBook com o mozaleb em vdrios dispositivos.

Licenca mozaBook CLASSROOM

Licenca de dispositivo que permite que vdrios professores
utilizem o mozaBook no mesmo dispositivo.

Ambas as licencas permitem aos professores o acesso

a todos os conteudos da mediateca, podendo criar cadernos
interativos (apresentacdes) ou partilhar materiais diddticos
através da nuvem com os seus colegas ou os seus alunos.

Se os alunos utilizam
computadores ou tablets
na aula, os professores
podem utilizar a funcdo
classroom management
para enviar exercicios,
videos, imagens ou outros
materiais de aprendizagem
aos dispositivos dos alunos.

Para mais informacoées,
por favor visite a nossa pdgina www.mozaweb.com.



Em casa ®

Com o0 mozaBook, os professores podem planejar

as aulas confortavelmente, a partir das suas casas.

Os alunos podem utilizar a plataforma do mozaWeb para

a aprendizagem em casa. Podem fazer os seus trabalhos
para casa ou aprender individualmente em qualquer
computador com acesso a Internet e com um navegador.

Como podem os professores utilizar
0 mozaBook em casa?

Os professores podem enriquecer os seus livros digitais
com conteudos interativos, criar apresentacoes, utilizar

as ferramentas educacionais no mozaBook para simular
experiéncias e criar ferramentas personalizadas e configu-
racbes de laboratorio que completam o tema da aula

em suas casas. A licenca Mozaik TEACHER permite aos

utilizadores aceder a todos os contetdos Mozaik em qualquer

dispositivo adequado, até mesmo fora da sala de aula.

Para mais informacdes, por favor visite
a nossa pdgina www.mozaweb.com.

Para a conveniéncia dos professores, todos os conteudos criados no mozaBook

podem ser carregados na nuvem, assim os professores podem utilizar qualquer
computador em que corre 0 mozaBook para acederem aos seus conteddos.
Ndo hd necessidade de levar consigo o mesmo portdtil todo o dia.

A licenca Mozaik TEACHER fornece todas as mesmas possibilidades

num computador que sdo disponiveis no quadro interativo na sala de aula.

Se os alunos utilizam o seu tablet
em casa, eles podem entrar

com a mesma conta mozaleb

em tablets Windows, iOS ou Android.

Qualquer livro digital adquirido
pode ser acedido a partir de todas
as plataformas.

Como podem os alunos fazer
o trabalho para casa e aprender
individualmente em casa’?

Com uma licenca Mozaik STUDENT, os alunos
podem entrar na pdgina mozaweb.com
qualquer navegador de desktop para podem
aceder aos seus trabalhos para casa e fazé-los
ou ver os cadernos enviados pelos professores.

Licenca mozaik STUDENT

Licenca de utilizador que permite que o estudante
detentor da licenca utilize tanto o mozaBook como
o0 mozalweb em vdrios dispositivos.

Os alunos podem utilizar o seu tempo livre para
explorar a mediateca para revisarem os temas
estudados na sala de aula ou para aprenderem
mais sobre os seus temas favoritos.

Os alunos podem ver videos educacionais,
praticar com jogos, criar 0s seus proprios
laboratdrios virtuais ou aprender alguma coisa
nova utilizando as cenas mozaik3D.




mozaMap @

mapas digitais para quadro interativo

O software de mapas interativos mozaMap oferece atlas

de modo a expandir a gama de ferramentas disponiveis para
0 ensino da historia e da geografia. Os vdrios tipos de mapas
e seus elementos podem ser livre e individualmente persona-
lizados, simplificando o planeamento e conducdo das aulas.
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Utilizando a ferramenta de ampliar e ligando ou desligando

os elementos de mapa escolhidos podem ser criadas
e guardadas visualizacbes de mapa unicas.
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Mapas
e apresentacoes
personalizados

€ fdcil criar mapas
personalizados utilizando

0s mapas do mozaMap.

Pode adicionar textos, imagens,
pictogramas integrados

e simbolos aos mapas.

Estes novos mapas podem ser
guardados para uso posterior.

MOZAIK

% Roman Expansion until the End of the Republic Era (3rd century BC - 1st century BC)
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Exercicios

Pode adicionar simbolos
cartogrdficos industriais,

de mineracdo, agriculturais, etc.
a partir da galeria integrada
para mapas personalizados.
Os elementos de mapa podem
ser inseridos manualmente,
mas o software é também
capaz de criar exercicios

e verificar automaticamente
as respostas.

MOZAIK

@ International boundaries

Visualizacoes
pré-definidas
e guardadas

As visualizacoes
pré-definidas ajudam

ao apresentar certos
eventos historicos.

As visualizacdes, criadas
segundo o material diddtico,
mostram apenas

as caracteristicas de uma
época ou um evento dado.



mozAR ®

realidade aumentada nos manuais

A aplicacdo movel mozAR faz com que as imagens

dos livros impressos ganhem vida, espandindo a realidade
com a ajuda de um dispositivo movel. O conteudo

nas pdginas dos livros ganham vida ao digitaliza-lo

com a cdmara do dispositivo.
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Cenas 3D, animacdes, narracoées, musica
ou videos aparecem dependendo do tipo do conteddo
interativo mais adequado ao determinado tema.

As imagens nos manuais ganham vida

Com as cenas 3D, pode explorar virtualmente os edificios e aprender sobre obras

de arte de um modo excepcional. Além disso, pode dar uma olhada a estrutura das
moléculas, aos segredos escondidos da natureza, ou aprender sobre como funcionam
os dispositivos e reproduzir videos educacionais acompanhados por narracoes
relacionadas com a disciplina.

Os modelos podem
ser rodados livremente,
) . ampliados e visualizados
| de diferentes dngulos
(p. ex. secoes).

Os modelos sdo
acompanahdos
por etiquetas
explicativas,
disponiveis em
vdrias linguas.

Vdrias cenas 3D
contém animacoes
com narracoes
disponiveis

em vdrias linguas.

e Com as solucées espetaculares divertidas
fornecidas pela aplicacdo mozAR,
smartphones e tablets podem
por-se ao servico do ensino
e da aprendizagem.

e Um manual Mozaik, um dispositivo
movel Android ou iOS com cdmara
e a aplicacGo mozAR é tudo
do que vai precisar.



euklides ®

software de construcao de geometria plana

Com a ajuda do programa de construcéio de geometria
plana Euklides podem ser resolvidas composicoes
geométricas de forma simples, rdpida e rigorosa.

O programa foi desenhado para que fosse fdcil acompanhar
0s passos e observar a independéncia dos objetos

e como foram construidos uma sobre a outra.
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Os elementos da figura podem ser movidos, o que permite
analisar as relacbes geométricas com diferentes condicoes

de partida.
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Construcdo clara

Os objetos construidos

podem ser exibidos com
diferentes cores e tipos

de linha, e qualquer objeto
pode ser desativado ou ativado.
€ possivel ocultar com um
clique as linhas de orientacdo
menos importantes.

Bdsica ou complexa
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O programa baseia-se nos seis
passos bdsicos da composicdo
geométrica euclidiana, e uma tarefa
pode ser concluida com a utilizacdo
sucessiva deles. Além dos passos
bdsicos da composicdo geométrica,
outros mais complexos sdo também
disponiveis (por exemplo

a composicdo da mediatriz ou

dos tangentes do objeto de base).
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Vestigios animados

O programa pode ilustrar como
afeta a constante mudanca de
um unico pardmetro o resultado.
Por exemplo, podemos visualizar
a linha de intersecdo de dois
circulos enquanto alterarmos
constantemente o comprimento
dos raios dos circulos.

O mesmo acontece ao visualizar
a curva de uma elipse.



euler3D &

software de geometria espacial

Sistema de
coordenadas espacial

Além de exibir figuras e superficies espaciais, R — As figuras podem ser definidas
o0 software de construc@o geométrica espacial Euler3D o . : por os seus Vvértices, arestas
permite editar estes objetos com um elevado grau : : e faces. Quando indicamos

de controlo matemdtico (filtragem de auto-intersecdes, . == U GOl el 5

) ~ . , " : dos numeros, também podemos
inspecdo de planos, divisdo de poligonos concavos ] usar constantes introduzidas

em tridngulos). pelo utilizador, que podem
' ter como referéncias as letras

“mozaik G R e | *J indicadas.
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B — aos respetivos veértices, arestas e
ke W G20 e faces. Estas camadas podem ser L R
el R e ativadas ou desativadas. O programa E
:«wfumjm Lw-?m — utiliza uma projecdo perspetiva e temiam o o8
PO TR T axonométrica na exibicdo dos objetos. SR
Para uma exibicdo mais realistica, pEmsm R
estdo disponiveis duas fontes de luz. o TR S
‘
L:T;-l”:h?ﬁcml;-mrcm:‘?u dw Wl = 0000 @ _;,‘is H 4P M
23 | Aplicacoes
o
gy 623 10825 B s BB redh P O programa permite a producdo
o Qo U de tal formas geométricas
o s espaciais com simetria rotacional,
' ' _ B tais como cones ou esferas.
Um dos maiores méritos do programa é a sua compatibilidade SE== As animacées possibilitam
com outros programas de matemadtica (Maple, Mathematica). . demonstrar relacoes espaciais
As figuras geométricas construidas podem ser exportadas EEEE complexas (como a dedugdo
em vdrios formatos, sendo que alguns tipos de ficheiro EEEES | cowmbmovhisieconl
[ nozan IEOET T T om— S E—— de modo mais compreensivel.

permitem inclusivamente a leitura de dados.



mozaland ®

jogo educacional online

Com a ajuda do jogo educacional mozaland,

os conhecimentos adquiridos no campo da matemadtica,
linguas e ciéncias podem ser aperfeicoados como

um cidaddo de um mundo virtual baseado

no conhecimento.
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Conta com os elementos dos jogos
de estratégia mais populares.
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Néo s6 uma competicéio

Além das competicdes educacionais
tradicionais, aqui sGo importantes
também as competicoes entre

as regioes, escolas e turmas.

Os alunos ndo sdo responsdveis
apenas por eles mesmos mas também
lutam por uma comunidade

mais ampla. Eles podem formam

o0 futuro desta pequena comunidade
baseada no conhecimento.

MOZALAND - SETTLERS - CONQUEST OF DIAMOND ISLAND (5848)
sk Hll resictes

Utilizacdo facil

Todas as funcoes podem ser
acedidas através de uma interface
de utilizador simples ou navegar
por um mapa. Prestamos muita
atencdo a criar uma interface

de utilizador simples permitindo
aos alunos comecar os jogos

0 mais rdpido possivel. Assim, 0s
alunos menores de idade podem
fdcilmente utilizar o programa.

Motivacdo

Ndo seria bom se a aprendizagem
fosse um jogo divertido?

E se dirigissemos toda

a energia libertada durante

0 jogo até a aprendizagem?

O jogo educacionalonline mozaland
junta o prazer de jogar com o esforco
frutifero da aprendizagem, motivando
0s jogadores para alcancarem
resultados extraordindrios.
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Publicacoes
impressas

manuais, livros de exercicios

atlas geograficos e historicos

colecoes de exercicios

testes de nivel




Os segredos
da natureza

A série é um precursor da nossa popular série de manuais “Ciéncia
para adolescentes’. Proporciona a base do ensino das ciéncias naturais
aos anos superiores. A fundagdo do conhecimento cientifico é baseada
em métodos modernos fidveis.
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(SECRETS OF OUR ENVIRONMENT® GRADE 4] 20 09

sumecr ENVIRONMENTAL STUDIES FOR PUPILS OF

Secrels of our
Environment

THE AGE OF TEN
mis ANDRASNE CSONASI, AMDRASNE HORVATH
AND AGHES MESZAROSNE BALOGH
s MOTAIK PUBLISHING HOUSE, STEGED

COUNTEY HUNGARY

MOZAIK

Estes livros desenvolvem competéncias de resolugdo de problemas. Com a ajuda
dos exercicios incluidos em estes livros, os alunos tornam-se mais sensiveis
aos problemas ambientais e mais abertos ao mundo e aos seus colegas.

w

. You must have taken partin ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,
did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
which sorround John in the forest. environment.

inanimate nature @

Living and inanimate environment

| . The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

artificial environment

O]

p 3 . Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.
our living and inanimate world
\.OOOOO #8 OO000 %OOOOO
2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate — inanimate

Let’s play!

Useful to memorize! ’@

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don’t
the grouping criteria. show.

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es. wenn du
die Geschichte aus dem Buch
,Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.
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Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromlinientérmig

lang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die ™~ Zeichen und zahle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

&~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
emnihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?

AR

ERHE, BEEREKETREZREIMENS, ENEEMTRN
Tk, KGO,

LESESS

nk B, KSHIWRTIRE S35, L
HERNENMRERAREL, UHLEORLEEH N RLTAE
3, 30 LERRRTRE. BENAADS ABHFR

o HEAEHERT, BTN, EEEOTEFEET, KHHFY
B,

ERERERENESRNLT. SEHRE, ENETEASH
& , BEBEMN . BRR
P, BRREY, MR—FRIFENEDTRE,

HERY

e R IRk e

2. teIF

DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schiidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter ernihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insckien, Wiirmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehoren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Stréuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefiitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Girten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfullt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...
Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die briitende Henne lisst sich dann
auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmid: Tiere im Garten

Um dos principais objetivos dos livros é ajudar os alunos a desenvolverem bons
hdbitos de estudo. Para alcangar este objetivo, os livros utilizam cores, realces e
icones correspondentes d idade dos alunos.
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Estudo
da natureza

A clara e légica estrutura do material de aprendizagem torna o ensino
das ciéncias naturais simples. O processo de aprendizagem é baseado nas
observagées diretas e nas experiéncias. Os livros, primeiro, introduzem
os conceitos mais simples, depois os mais complexos, ampliando
constantemente o conhecimento dos alunos e mantendo o seu interesse.
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natural dos alunos e satisfazem
a sua sede de conhecimento.

Os livros despertam a curiosidade

Ajudam os alunos a adaptar um sistema
de hdbitos o qual os leva tanto a protegdo
do ambiente como a da satde.

Inspiram os alunos que conhegam
e utilizem métodos diferentes para
adquirir informagaes.

Os desenhos, textos, grdficos, diagramas, imdgens e os fatos interessantes
incluidos nos livros ajudam os alunos a adquirir conhecimentos de uma
maneira mais fdcil e eficaz.
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KATIYCTA TIOMHIAH
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160.2. JIHCTH# KamtycTs!  TIOTbMaHA

omouseTHIKL

Gyron uerka

TIOJIBITAH

TIOABMaI OZUH CAMBIX KPACHBLIX BECCHIHX CafOBBIX
JCKOPATHBHBIX WBETOB. VIAUHOE HA3BAHHC LBOTKA,
LOTOMY 4TO LEET LBETKA M pasHoOGPazHe (opMbL
JeliCTBITENBHO NOTPACACT.

Pojuiiia GotbummscTsa TIObaNOR — Cpearsin Ais, o
3aCYIITHBBIE H TOPHbIE PAHOHBI: CTEITH I KAMEHHCTEIe
nycTini, Tlepebl i TYPKH YKpALIATH CBOH CaZbl THOTb-
TIAHAMIT CAMOI PaIHOlH LBTOBOIH raMMof. TroMbaH!
nonam & Esporty oxoio 500 71eT Hasa, TOra i Hawaach
TPHyMATBHOE 3ABOCKANIC TIOMBMaHAMI EBpOTEL

OCOBEHHOCTH PACTEHHA?

B Hauaie BeCHbI OSBIAIOTCS SAPKHE H HEKHbIE THOIb-
naist. Tlepen ocentieii nocatkoii B3OCIas MyKOBHIA
TIONBMANA HMECT 3aMAC! MHTATCTBHBIX BOECTR, H3
KOTOPBIX BECHOIH C/IE1YIONIEr0 101a PA3BHBAIOTC NH-
JATOUHbIE KOHH, PACTIONIOKEHHbIE B HIDKHE]! 4aCTi
OHI@ (HITKHSS 4ACTH NYKOBHLIbL,) H IOSBIISIOTCS POCTKIL

Viancume, noosexisie opaanei miotonana!

C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

Cpasnume, muemeentvie ycwu ysemsa pucynok 160.2!

B Gits, Kt 3eMiH,

WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,
ILIO0B 1 110 CBOEMY PA3MEpY TIOTbIIAI IOXOK Ha APY-
Iie HIBCCTHbIC CAAOBHIC PACTCHIS (TMINS THALHHT),
a OKOJIOUBETHHK OTAHNACTCA OT APYTHX PACTCHHL.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
etk

onpucH

1603. > [ouex 3 g
OOHOYGEMHUK MIOTHNANHA — AENECKAMU?

e ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-
BACTCS CyXO OTKPBITHL ILIOJ, B KOTOPOM MHOTO CeMs.

Tiombnan__ 161

KAK JIOJITO JKMBET U KAK PABBUBAETCA
TIOJIBITAH?

Tiobiiat KHBET HECKOMBKO eT. B JyKoBHiLe XpansTes
3AACH! IHTATEIbHBIX BELLECTE, KOTOPBIE H3 T0XA B T
Q€T POCTKH, PACLBETAET H NPHHOCHT 1104, MHorozet-
Hee pactenme®.

" 3ATIOMHHMTB!

TioaLAN YKOBHYNO- ICKOPATHBII0E PACTENHeE.
OcodennocTi:
~ NPHATOUHEIE KODHH FIABHOIO KOPHSL;
— VLAMHEHHO-TANIETHbIC THCTLA
ouepéano n 3
— B BETKe THIMHKY H NECTHK 3AIMIAIOT
ameTouK -
UBETOHBII GyTOH;
— KopoGouKa miona:
— CyXie, PACKDBITHii OKOIONIOMHNK;
— MHOTO cemsiH.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal

2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?

3. 3Haverie BHIPAKEHIS MHOTONICTHEE pacTerie™

4. Uro xapaxTepio 11 GyToa upeTa?

5. Buasenne KopoGouki?

Becia

nyeroTene srot KopoBoKa censin

cyxoi,

conera paespunames 0L

{
\2E om0
nEpEIL TIOTHIAK
161.1. > Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

1612, > JlyKosuy pocmka miosnana noca-
Oums 6 ysemounbiil 20pwox, nanomnennbiil
ysemounoii sexeil, u noneam cucmena-
muno!

2

sero

161.3. > Tlpu nOMOWU PUCYHKA, YKa3aMS NPOUTTOORIfLE USNEHENU 6 KUY MioTbNaNG!

Os manuais contém uma vasta gama de jogos de palavras, ilustragées e atividades.
O material de aprendizagem é organizado numa estrutura temdtica clara, sequindo
o principio da progressdo.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
occurs when interacting with other bodies.

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let’s examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let’s base our examination
on the first law of thermodynamics:

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
1o the gas, which expands while W’ expansion
work s done on the environment. When cooling
the gas, O amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreascs. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
caleulated as W= F-s. The force exerted on the
piston by the gas is F= p-A, while the change in
the volume of the gas is AV = A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F-s=p-A-s=p-AV.

This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W =p-AV.
The work done by the environment on the
gasis

W=-W=—p-AV.

AE=Q+W.
ars) W 7 ag <o W
{ —] { R
Tincreases. A T decreases. A
o B P 0. % s H
1ol > 1w
heating AE=Q+W cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes

KINETIC THEORY OF HEAT 43

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V
diagram of the isobaric process?

Characteris
isobaric proc

s of the energy exchange during

mechanical interaction with the environ-
ment.

—During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the

of energy transfer is always

When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy. the
environment does positive work on the gas.

~The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases
during an isobaric process. According to
the 1t rule of thermodynamics:

i 2
W=p-av n i n
i n

) 3 v ] v

43.3. p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE;=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-

AE,=Q-p-AV. moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas,
4 AE 20 4 AE <0
( W=0 ( Ww=0
T increases. T decreases
o H 0.8 H

heating AE=Q cooling

43,2, Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

O processamento do material de aprendizagem sempre parte dos conhecimentos

MOZang

prdticos especificos e pée a disciplina da fisica em correlagdo com a vida quotidiana.
Esta aproximagdo é mais atraente aos alunos, porque deste modo, os conceitos
tornam-se mais fdceis de compreender.

* O objetivo principal dos livros é organizar
o conhecimento cientifico dos alunos e estabelcer
os conceitos fisicos bdsicos.

* Os testes de nivel ajudam a avaliar o conhecimento
dos alunos sobre o material, enquanto a série do livro
de exercicios “Estou preparado?” oferece ajuda
adicional na prdtica em casa.

* Introduzindo e praticando os métodos
de conhecimento cientifico, os livros contribuem
ao desenvolvimento de vdrias competéncias.



Biologia

Os manuais introduzem os alunos aos conehcimentos bdsicos da ciéncia
da biologia que se desenvolve rapidamente. Esta série de livros, uma das
mais atraentes da série “Ciéncia para adolescentes’, lancam luz sobre os
problema ecoldgicos do nosso ambiente, ajudando os alunos a desenvolver

compromisso na prote¢do da natureza.

BIOLOGY

As excepcionais ilustragées
e imdgens coloridas mostram

a estrutura e o funcionamento
das células, tecidos e 6rgdos,
bem como os processos bioldgicos.

Os alunos aprendem sobre

a estrutura do corpo humano

e adquirem conhecimentos
relacionados a satide e a higiene.

Os livros de exercicios e testes de nivel formam uma parte integral do pacote
de aprendizagem. Os exercicios dos livros de exercicios e dos testes de nivel
sdo baseados nos manuias, ajudando os alunos a desenvolverem

as competéncias e os professores na avaliagdo.
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Quimica

Pode a quimica se tornar uma das disciplinas favoritas dos alunos? Achamos que sim.
Do que precisamos é um material compreensivel, claro e bem-estruturado e exemplos
interessantes para que os alunos vejam que a quimica faz parte da vida quotidiana,
permitindo-lhes descobrir e compreender o mundo que lhes rodeia.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK AKEN OXIDJATES A KENsAV 67

KENvEGYEL s ,
1 KENVEGYULETEK ' 260, + 0 250, 9

id

A kénatom 3. elektronhéjdn szabad helyek is taldlha-

' if t6k, igy molekulaképzGdéskor 4, illetve 6 kovalens
| kotés kialakitdsara is képes.
A KEN OXIDJAI ES A KENSAV
A KEN-DIOXID

 kénporral félig megtoltott égetdl ling
folé! A kén néhdny mésodperc milva megolvad, majd

meggyullad. Tegyiik az ég6 ként tartalmaz égetdkana-
. lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!
66.1. A kén égésckor kén-dioxid keletkezik

A kén meggytijtva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)

e g el. A kén-dioxid szintelen, sziirds szagi, a leve-

= gonél nagyobb siiriiségi, kohogésre ingerl, mér-
e gezd giz.

I S+0,=

ke

vizet! Rizzuk dssze a henger tartalmdt! Vizsgdljuk meg

i I Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gdzfelfogé hengerbe
akeletkezett anyag kémhatdsit kék lakmuszpapirral!

kén-dioxid

A kén-dioxid vizben j6l oldédik. A lakmuszpapir
5 piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsdt, kénessav
66.2. Nagyobb mennyiségii kén-dioxidot  (H,SOg) keletkezik. A piros szfn azonban hamarosan
(vegyifilke alat) réz és kénsav kolesonha- — eltdnik.
tasdval dllithatunk el6

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokb6l
oxigént képes elvonni, redukalé hatdst.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukdlta. A hordok kénezésekor a kén-
dioxid baktériumsl6 tulajdonsagdt haszndljdk fel.
= Kén-dioxid eldfordul a vulkdni gizokban is. A ft6-
- anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
Q\\ tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a leveg6t. A leve-
* ‘g6be juté kén-dioxid a csapadékban oldodik. A savas
esk kdrosito hatdsit tobbek kozott ez is okozza.

66.3. A kén-dioxid-molekula Kalott- és pdl-

cikamodellje i A KEN TRIOXID
Milyen kiiések taldlhatok a kén-dioxid- > Kén €gésekor keletkez§ kén-dioxid kis része kén-
molekuldban? trioxiddd (SOy) oxidalodik. Magasabb hmérsékleten

A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
atommal alakit ki kettGs koitést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagdltatva kénsavat kapunk:
SO; + Hy0 = H,S0,
A KENSAV

A tomény kénsav (H,80,) szintelen, olajszer fo-
lyadék, siiriisége majdnem kétszerese a vizének.

Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 em™es f626-
poharat toltsiink meg félig desztilldlt vizzel! Helyezziink
el hmérot a fozGpohirbal Adjunk a pohirban I6v6 viz-
hez kis részletekben, dlland kevergetés kozben kb.
10 cm? timény kénsavat (96-98 tomeg¥%-0s)! Vizsgil-
juk meg a hig kénsavoldat homérsékletét és kémhatdsit!

A kénsav higitdsa erds felmelegedéssel jar. Ezért min-
dig a kénsavat kell a vizbe onteni, lassan, dlland6
Kevergetés kizben. A tomény kénsav el
v6 (higroszképos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
talmédnak megkotésére is haszndljdk.

A kénsav vizben valé oldéddsa sordn a kénsavmo-
Iekula protont (H*) ad dta Vlzmulckuhndk Oxumum
ionok és 6ni
megndvekedett mennyisége miatt az nlda( savas kém-
hatdst.

2H*

+ 2H0"

H;SO; + 2H,0 = SO~

Mirtsunk gyjtopdledt wmény kénsavba! Erintsiink meg
kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink t vizzel 100 cm-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 em vastagsdgban porcukrot! A cukrot
néhiny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink rd
810 o tomény kénsavat!

A tomény kénsavba martott gyijtépalca megfekete-
dik. A papirlapra, vaszondarabra cseppentett kénsav
hatdsdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

n nedvszi- |

\&

E

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pil-
cikamodellje

EL

67.2. Hasonlitsd dssze az azonos tomegi
kénsav és a viz térfogardt!

nsav higitdsa és kémhatsanak

Kimutatdsa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
akénsav higitdsa?

Mozarg

CHEMISTRY

* Todas as experiéncias sGo
ilustradas com fotografias
coloridas, dando um valor
especial a estes livros.

O objetivo principal destes manuais é que os alunos conhecem melhor as propriedades
quimicas e os efeitos das substdncias presentes no seu ambiente, entendam os fenémenos
quimicos e assim sejam capazes de utilizar conscientemente estas substdncias.

* A aproximagdo moderna do processamento
do material possibilita aos alunos
desenvolverem o seu pensamento,
a sua comunicagdo
e a sua destreza.




Geografia

Os manuais de geografia sdo centrados no sistema de interagées entre as
paisagens, a natureza e as pessoas. Os manuais de geografia social ajudam
a compreender os processos e fatores tipicos que afetam a economia mundial.
As atividades inovativas oferecem aos alunos oportunidades de investigar,
desenvolver competéncias, aperfeicoar os seus conhecimentos geogrdficos

e compreengdo conceptual.

GEOGRAPHY

9

Mozam

Os manuais abrangem o pensamento
geogrdfico dos alunos e ensinam-lhes
a proteger o ambiente e

o patriménio cultural mundial.

Em vez de, simplesmente,
proporcionar informagdo
detalhada sobre

os topicos, o material

é organizado em torno

dos problemas da vida real.

Os diferentes niveis da aprendizagem individual sGo proporcionados

por uma grande variedade de grdficos, mapas temdticos, andlises de
estatisticas, leituras adicionais encontrados nos manuais e pelos exercicios
que desenvolvem as competéncias encontrados nos livros de exercicios.

184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

A HIDEG OVEZET

AHIDEG OvEzer 185

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-

< 300 mm, aminek 80%-a ho formdjdban hull. Az
m FOGALOMTAR alacsony hémérséklet miatt a parolgds is csekély, !’ -' w ’.'!.II"' ‘a

anticiklon, sarki 7€, sarkkori és sarkvidéki  ezért a kevés csapadék ellenére az 6V vizhdztar-
v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-  tdsa nyereséges. A nydron megolvad holé a fa-

I —

lyds, 4llandéan fagyos éghajlat gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

A Fold Oro) wili teriiletei

Tobbségik észak felé folyik. Ez 185.1. A hideg dvezetben nyiron soha nem nyugszik le a Nap

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-  olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen ) i
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak. Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé- | még nem sikeriit, v

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva  tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag dés a amelynel
1 naprdl 6 hénapra n a nappalok, illetve Gjszakdk  jégpancel dllja dtjukat.

hurcoltdk be a bete;

a hegységek libdndl kotengerek halmozodnak fel.

hossza. Az dllandé nappal |dLJcn is csak gyenge Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii Gyakori jelenség a talajfolyds**. A nagyobb

a és, mivel folyékral

mélységekben a viz fagyott dllapotban van.

érik a felszint. Télen a Nap a latohatdr alatt tart6z- Atermészetes ndvénytakard a tundra®. A taj- A nydri felmelegedés hadsira a felsG rétegek fel- - 77 (55 MEGELHETES A HIDEG
kodik. Ilyenkor a felszin tartos kisugdrzdsa miatt  ga feldli peremén a nyirfaval keveredett fenyve- olvadnak, majd a lejtds teriileteken a fagyott alta- 5y EzZETBEN
erds alehiil zévl kzéphomérséklet 0°Calatti.  sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva lajon megesusznak, , lefolynak”,

ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész- Asarkkiri v Gsszefiiggs svot alkot az észa- A kisszimii (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-

rkezik, “dmpsuga,,kn észétvisszaveri.  idej fGfélék, pillangosvirdgak, zuzmok, mohik ki félgombin a Jeges-tenger partvidékein és szi- szik, vaddszik, rénszarvast tenyésat.

A homérséklet alapjan ke iilonithetiink  valtjdk fel

getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten

el az Gvezetben: a sarkkorit® és a sarkvidékit®. It élnek a Fold legkisebb fds szdrd novényei (sarki fordul el tundra éghajlat. e Cgmy e | <ees I

fiz, 6rpe nyio. Agaik a ta nén elteriinek,

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény
16l. A 3-6 honapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig
tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.

Nap jelenségével. (A nydr idGjdrdsa a mi kora tava- A teriilet talaja tipanyagban szegény, koves AhGmérséklet még a legmelegebb honapban sem
szunknak felel meg.) tundratalaj** fagyott altalajjal. emelkedik 0 °C folé. Az bv Foldiink legszelesebb fagyo

184.1. A hideg Gvezet dvei 1842, A tundra nydron

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
m hokristdlyok formdjdban hull.
2 jégtakard fodi, mert a lehullott
ben olvad el, s felhalmoz
ssze. llyen kirnyezetben novény- és
talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.
Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga-
doz6 rozmir, foka és jegesmedve, az Antarktiszon
a pingvin képviseli
Asarkvidéki 6 teriiletei lakatlanok. Az id6-
jardsi adatokat kutatédllomdsok szolgdltatjdk.
Az utébbi években eddig ismeretlen fert6zések sora
terjed az antarktiszi l6vilig kirében. Bir bizonyitani

Atlas geograficos

Os nossos atlas, desde a escola primdria até a escola secunddria, estdo adaptados

as peculiaridades de cada idade, as informagGes estdo em sintonia com as alteragées
sociais e econémicas e com a aproximagdo de todos os nossos manuais de geografia.
Além dos tépicos mais frequentes, vdrios mapas temdticos orientados para os problemas
também estdo inluidos. Isto proporciona que o atlas funcione como uma ferramenta util.

Asia - Climate and Natural Vegetation Asia - Soil Types and Agriculture

EiTiiin]

GNP

Prass, mades e, peomr

50 O o T 51

* Os desenhos e os diagramas e fotografias estéticos ajudam na formagdo de
conceitos fiéis a realidade e no desenvolvimento de niveis adicionais de conhecimento.

* As imdgens promovem a aprendizagem independente, enquanto os diagramas
ajudam no descobrimento de relagées mais complexas.

Geography Atlas

high school

MOLZAIK
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a em ﬂ ch o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

21 12 45 42 -+ 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden? s z

escola pm’mdm‘a A 2 e 7o |

- = j 29 12 7

: o : : - +13 +21 2 17 2 N RE———
O material nos manuais é organizado de uma maneira clara e estética. o ZZ?OT ?IfDT o+ 0 +e s
Os exercicios “auto-explicativos” predominam nos manuais. os autores — e = =
utilizavam o principio de pequenos passos ao escrever os livros, por isso

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411

finden! Markiere die richtige L6 it ei !
Zu finden: Markdere die richiige “osung mit einem N [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

. ~ , . . , = 4e=32= |
o prazer do trabalho independente ndo é interrompido pela continua T e Schreibe die Additon dazu auf un rechn das Ergobnis auf zwel moglichen
~ . ~ 1t o I A e Arten aus!
preparagdo e explicagdo do professor. BEEESRERRENREAE| g 55
Estes manuais estabelecem as bases INEREEE
da matemd tlca numa manelra dlvertlda Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbinde dann die Ergebnisse in kleiner
. . . werdender Reihenfolge!
e colorida, permitindo aos alunos ey R e e
| %;P:O+i - ,$@720i+ | Ergénze die fehlenden Zahlen!
desenvolverem o seu pensamento GRam PR +30  + H1] + HT]
. . . . . BB3H44= 1B9=56=" 58 —  — 79 — — 68 — —
criativo individual. BEETO= " BGE20= T | 437 |+ |+ |
5 . - 2 = 7 + T T + + +
Esta série cobre os requisitos piEnaTananinnnnE T e
fundamentais da maioria o _ _ | +a | | +22 f | | _+am
An welche Zahl habe ich gedacht? Schreibe
s di fe Rechenaufgabe daneben! Rechne!
dos programas, mas também pode ser dll passande Rec dansbentRecine Rechnet

I
: utilizada no desenvolvimento de alunos (i wegrdses  TITTTIT
LTI 2 . , . « 97 weniger 46:
mozan com talento por meio de exercicios .
claramente marcados. -

T

* Os alunos descobrem as bases dos principios matemadticos ao resolverem
oWrite down the additions based on the illustrations. exel‘Cl'CI.OS Simples ObtidOS da Vida quotididna.

SUMMING

What is happening in the pictures?

* Esta série cumpre os principios do gradualismo no ensino.
* As operagbes matemdticas sdo ensinadas em pequenos passos. x

* As pdginas sdo organizadas, assim os alunos podem navegar facilmente
+ entre os exercicios, enquanto as ilustragées divertidas ddo aos manuais
P um tom amigdvel.

3 + 2 = 5
3 plus 2 is 5

The symbol for addition is: +

Play roles and use addition to f
describe the pictures. Take 3 Al ﬁ“
balls in one hand, and 1 ball 'L
in the other hand. Put them R\
into one pile. What is the total
number of balls in the pile? T

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
—0-00— 2El  -eeoee [
—e0— [ ecee- [l
0000~ ([ -eesse I

Use addition to describe the pictures. Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

~—000— 1H2=3 0000~ 3HIE
O~ A= -OOO000- 1HAE

Take a close look at what the machine does. -

-
Fill in the chart according to the rule. 37
-112321310
@

@&~ 211/0(2 (34034

® 3|2

O caderno para aprender a contar pode ser utilizado com qualquer manual

de Matemadtica ou por si s6 para praticar novas competéncias e aprofundar
os conhecimentos adquiridos.




Matematica

5% a0 12° ano

A série “Matemadtica Multicolor” levam os alunos do 1° ano até 12° ano
numa viagem divertida através do mundo da Matemdtica. Os manuais
ajudam os alunos a compreender o material de aprendizagem passo

a passo através de exemplos ilustrativos.

O objetivo principal destes manuais

’mlourfv!

é desenvolver as competéncias de

contar, de resolver problemas
e as combinatdrias,

bem como a percep¢do

do espaco dos alunos.

Os manuais contém uma
vasta gama de exercicios,
suficientes para a prdtica
nas aulas e em casa.

Os tépicos comegam com exemplos obtidos a partir das situagées
da vida real e durante a resolugdo destes exemplos, os alunos aprendem
novas regras e adquirem conhecimentos, aparentemente, por si mesmo.

BASIC KNOWLEDGE OF GEOMETRY

a0

6. The circle

cieuorence Acircle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane.
The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the

radius. (1)

Basic concepts of a circle

The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on
its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its
symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.
@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

A )
0
segment

1st example N
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1cm distance;

b) at a maximum of 1 cm distance;
) ata minimum of 1 cm distance.

Circumference
and radius

Solution

a) b) c)
(@ ‘ ‘

circumference disc a domain with a circular whole

a) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with
aradius of 1cm.

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1cm (the circumference included).

¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of
1cm is missing.

A circle is a simple closed curve.

Drawing a circle

Drawing a circle with centre O and radius r:

1. We have a fix point O and a radius r.

2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.

4. Draw the circle.

2nd example

Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m

long and the sprinkler is in the middle of the garden.

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm
radius circle, whose centre is the sprinkler.

Sketh
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Koordinatensystem,
das fi die Verknpfung
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wurde von ihm
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der Geometrie und Algebra

ihm

te

die Kurven viel allgemeiner

Die Theorie der Gleichungen

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein eelles Zahlenpaar Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch : Zu jedem a ar gehort cin cinziger
Punkt der Ebene.

Aufgabe 1 N
Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
A(1;2), B(-2;1), C(-3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2;0).
Ldsung
Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.
N

Aufgabe 2
Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab.

Lésung

Die Koordinaten der Punkte lauten: P(=2; —1), Q(2; —4), R(—4: 3),5(3; 4).
oo

Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre

Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Fiir die Punkte auf der y-Achse gilt dement-

sprechend: x = 0.

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

Losung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkien des markierten
Ebenenteils erfiillt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

see

[
Quatart.

Nach Vereinbarung gelten fir dic Punkie des zwei die
Ungleichungen x<0, y>0, fiir die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x <0, y <0 und firr die des vierten Quadranten
dic Ungleichungen x> 0, y < 0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden. d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.
Die die durch die U x<0,y>0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.

Aufgabe 4 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lésung

Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz.
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Fiir diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
Iyl = |x|. ab.4)

Aufgabe 5 N

Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?

Lésung

Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. ,abwirts”) gehen, veriindert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. @bb. 5

Die Ungleichung y < il fir die Punkte der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

n. [
Quatrart

Os manuais,
excelentes para desenvolver as competéncias matemadticas, p. ex. o pensamento
combinatorio.

livros de exercicios e a colegdo de exercicios matemdticos sdo

Rose-windows
can be drawn using
circle arcs. Draw
a similar one

and colour it Make the figures.

in the image using
the pieces of the
Tangram.

M. C. Escher
N (1898-1972) Dutch
artst was a master
of covering surfaces
with different
figures. His images
are still popular and

thought provoking.

kj‘/:: T‘& i

=
==

o

GEOMETRY

| 1. The area

- 120

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is

the basis of several mathematical games.

One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut

into
The

- 5 equilateral right triangles:
« 2 small,
« 1 medium,
« 2large;
- 1 square;
~ 1 parallelogram.
If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Example 1

pieces according to the image.

elements:

Cut the figures seen in the image above out of a square and make
arectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the

following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;

2. the area of congruent plane figures is equal;

3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is

equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

The concept of area

A few units used to
@ | @ ¢ c @ measure area:
om d
N : 1 m?: the area of a
square with 1 m long
Tom sides.
A B A B 1om? = 00001 m%
T=1em? ABCA=ABCA T=T,+T,+T; 1’ = 0.01 m’;
1km® = 1000 000 m’.
Tuee = Tagc:
Example 2 N

We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

) B) C) D)
g g

Solution

A\

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show

afew examples of this.

p

Tp=4+3+3=10 area units

B
Tg=5-4=20 area units

Cutting

I

paraleiogram = 7 *

'a

121




Atlas bistoricos

Os nossos atlas desenhados aos alunos da escola primdria e da escola secunddria

apresentar tépicos a partir da formagdo da Terra até os dias de hoje com mapas que

As lmqge"Sf azem com que o pass.a(.io ganhe vida. Uma ilustragdo ) cobrem todo o material. Ao desenhar os atlas, tivemos em conta trés aspectos:
realistica, detalhada da vida quotidiana ou um desenho de reconstrugdo a precisdo histérica, a claridade e a comunicacdo da informagdo
A :

muitas vezes significa mais para os alunos de entre 10 e 14 anos do que
uma paglna Chela de textos. / A reformaclo €s a katollkus megajulas Eurdpa a 16-17. szazadban

Vallsi mozgalak, a reformicio. ‘
16 szazackan)

Os valores morais, a sinceridade, SR e S o

Th ISTORY 77 . f T S Yo &
ooy odo gge o papel da familia, o respeito 1 i : :
por outras nagées e outros grupos

étnicos sdo fortemente enfatizados. 4
Os nossos manuais, transmitindo L G S TR I o | e
os conhecimentos modernos e _m‘f'f 4 e

U~ Ey SN o

do passado, tentam levar os alunos & ol on LG
mais proximo a histdria, enfatizando \

e

- a histéria da vida quotidiana BT Tl o
— ; : AP el s o | T
e do estilo de vida do passado. T e St |

v e
VRALE D) o e e

uu._u.“"“.g,g,,m""

Os textos histéricos, diagramas estruturais e material
complementdrio possibilitam uma educagdo diferenciada. Os livros

de exercicios, estreitamente associados aos amnuais e atlas, permitem
aos alunos praticar e aprofundar os seus conhecimentos.

THE ANCIENT NEAR EAST TUTAKHAMUN'S TOMB = Pk e
s f=riy

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even

protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha- ) . oV

‘mun’s tomb is almost the only one that has remained virtually untouched. 7 b g ~ . . 7

s ot ound i pyraid e phaaohs ve i i o X , A0 * Os atlas estdo cheios de imdgens, para que os alunos possam aprender sobre

carved in rocks in the Valley of the Kings.

B o O - eventos histéricos e a histdria da arte ao mesmo tempo.

young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the

4 g
’éz burial, most of the treasure was left in place. 3 | 1 . . .
e — "The three beds he antechamber d during the burial /s < 1
ettt e v o _— - . ! * Os alunos podem adquirir conehcimentos sobre o processamento visual
Rt ﬂ&- = was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s

361 Vally of Kings dismantiod cart were phioed (otherwise it would not ave ittt CE R EEg intended to help the deceased on its journey to afterlife. There were also over :;,‘mmf pyamits o Lf;ia,mﬂm,;; e con h ecimen tOS d ura dO uros o b tl dOS visua l men te .

“There were several painted and gilded chests in the chamber, filed with ) : ; . .
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber :2‘0";:;‘6‘“““*‘ placed in wooden chests, 1o carry out the king’s duties in the e arges, it was orginally 147 m high

there were two life-size statues of the Pharaoh. 37.2. The backrest of Tutankhamun's
‘The annex was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with  throne (rght) depicis he Pharaoh

* O indice e o indice onomadstico ajudam a navegar rapidamente nos atlas.

the king’s triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered il porime
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden fimerary mask 1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.

“The third room was the treasury. Iis entrance was guarded by a statue of
Y g Y o
ajackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained & UlEibar TN i flowwasa hechens sl

the internal organs of the Pharaoh. The treasury also contained 18 boats,

3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead? (LR,
4. Whal was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?

382, Floorplan and stucure of Tutankhamun's omb, 5. Write an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.

Find the objects described in the text

on the illustration.

37.3. On his coffin Tutankhamun is

depicted wearing a blue striped

golden headdress, which

Eqyptian rulers often wore

instead of a crown

History Atlas

high school
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A nossa série apresenta aos alunos as grandes obras da arte dos 3000
anos passados e ensina-os a ver e fazer ver.

Os manuais apresentam aos alunos os
estilos da histéria da arte universal,
descrevendo e analisando obras da arte.
Para isso, os manuais ndo se baseiam
apenas nos conhecimentos historicos dos
alunos mas fazem com que o tema ganhe
vida por meio de imdgens e atividades
engragadas. O processo de aprendizagem
¢ acompanhado por andlises, exercicios,
perguntas, revisées, reprodugées coloridas,
esculturas e desenhos comparativos.

The history of At

Prehistoric and ancien art

EARLY CHAISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

m ofthe biding o e Homan St ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large
ter's basilica demolished in 1450 N + :

number of people, it had to have a large interior. The

building best suited for this was the Roman market hall, the

basilica. The Early Christian temple was designed

based on the roman basilica.

Image 8. The cross section ofthe St Apollinare in Classe femple  Image . Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggior temple,
(Ravenna, 536-549) Rome, cica 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first
appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the
St. Apollinare in Classe temple in Ravenna.

Image 10-11. The St. Apollinare in Classe temple. The simple facade hides an interior richly ecorated with mosaics

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9).
Atransept (C) was later added to the nave.

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportions

arch from the main body of the church. This is were the altar table
Image 7. Ground plan of the St. Peter's stands.
basilica

2. How were church bells cast? Lok into the techniques.

O tom infromal, os exercicios divertidos e as imdgens impressionantes e
ricas posibilitam aos professores a apresentar os grandes periodos da arte

sem a necessidade de qualquer material suplementar.

Desenho

Além da arte, do trabalho de criagdo e das bases da histdria da arte, os nossos manuais
enfatizam a comunicag¢do visual. Contém uma variedade de exercicios a partir do estudo
da natureza até o pensamento visual abstracto.

54 2 4 Farben und Farbtone Jede Farbe hat eine andere Wirkung auf den Betrachter. Bei bestimmten 55
Farbténen spilren wir fast die Warme des Feuers auf unserer Haut, beim
Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-

Die vielen verschiedenen Farbténe, die in der Natur vorkommen, basieren ténen gepragt, und unter den kalten Farben sind blaue Farbtgne vorzufinden.

auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. X . §

Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen. / Was geschieht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male

i ]
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus dis]leereniFeideriaus!

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- — o

farben gemischt werden. A

Gelb + Rot = Orange, \
Rot+ Blau = Lila,
Blau + Gelb = Grin. / /
/ ™ f 7
Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur f | {
Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst! ( f N | t (
\ | \
‘ \ \
/
v,

A
27\
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/
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(@) Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

Die gesattigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder WeiB
gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
WeiB wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
wird sie dunkler. So kinnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.

Os alunos estdo introduzidos em vdrias técnicas de desenho, desde a modelagdo
em plasticina até a técnica mista. Ao resolver os exercicios, os alunos podem aompletar
uma viagem interessante desde as técnicas tradicionais até aos milagres do ambiente

criado pelo homem.

Prémio de melbhor
manual escolar
europeu 2009

O nosso manual para os alunos
do 5° ano ganhou o prémio bronze
de melhor manual escolar europeu
na Feira do Livro de Frankfurt.
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